Przez stulecia twoja rodzina zarzgdzata firmq handlowg, wykorzystujgc
Korzenny Szlak, w drodze do Cudow Wschodu, a wreszcie do Nowego
Swiata. Sie¢, ktérg stworzyliscie doskonale dziala, a wasz dobytek

si¢ mnozy. By nie zaprzepascic tego dziedzictwa, w kolejnym stuleciu
wyruszasz budowaé Korzenny Szlak lgczgcy Cuda Wschodu
z Nowym Swiatem.

Przygotowanie gry

Przygotuj elementy z Century:
Nowy Swiat zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami:

1. Z plytek terenow @, wybierz
nastepujace: A2, B2, C1, D2, E2 oraz
F2. Te plytki postuza ci do stworzenia
planszy do gry. W tym celu uloz je
posrodku stotu, jak pokazano powyzej @

2. Sposréd kart punktéw @ wyciagnij wszystkie karty
z symbolem czarnej gwiazdy W w lewym dolnym rogu
i wldz je z powrotem do pudelka. Ponadto, jesli gracie
w mniej niz 4 osoby, zwrd¢ karty przygotowane na wigksza
liczbe graczy. W grze 2-osobowej beda to wszystkie karty
oznaczone,,3+” i ,=4" w dolnym prawym rogu. W grze
3-osobowej usun karty oznaczone ,,=4".

Nastepnie potasuj Karty punktow i ul6z po jednej losowej
odslonietej karcie nad kazdym z czterech terenéw fortu na
szczycie planszy do gry. Pozostale Karty ut6z obok (2

w odkrytym stosie.

3. Potasuj wszystkie 25 kafli bonusowych @ i pot6z je
w odstonietych stosach na odpowiednich polach @ planszy
gry. Kazdy stos musi liczy¢ tyle kafli, ile wskazuje cyfra na
polu. Nadwyzke kafli od6z do pudetka.

4. Potasuj 10 kafli eksploracji ®. Losowo ut6z po jednym
kaflu na kazdym polu, ktore posiada symbol eksploracji.
W grze 2- i 3-osobowej poldz je réwniez na kaflach z
symbolem 2-3, w grze 4-osobowej nie zaslaniaj tych pdl, a
pozostatg nadwyzke kafli odtéz do pudetka.

5. Wez tyle planszetek @, ile 0s6b uczestniczy w rozgrywece.
Upewnij sig, ze jest wsrod nich ta, oznaczona symbolem
pierwszego gracza |
strona B do géry. Ten kto wylosowal planszetke z symbolem
pierwszego gracza — rozpoczyna gre.

6. Wybierz kolor i wez dwunastu osadnikéw w tym kolorze.
Szeéciu z nich ustaw na swojej planszetce @) (7 w grze
dwuosobowej). Pozostalych odl6z w rezerwie na lewo od

samo powinni postapi¢ Kolejni gracze.

7. Obok planszy gry rozdziel kostki na kolory i uléz je w
miskach. €9 Utéz miski zgodnie z kolejnoscig koloréw:
201ty B> czerwony P> zielony p brazowy.

- Potasuj i rozdziel je pomiedzy graczy,

8. Roz16z kostki w sktadach graczy @ zgodnie z ponizsza lista:

¢ Pierwszy gracz otrzymuje 3 zolte kostki.

+ Drugi gracz otrzymuje 4 z6tte kostki.

+ Trzeci gracz otrzymuje 4 z6tte kostki.

+ Czwarty gracz otrzymuje 3 z6lte i jedna czerwong kostke.
Przygotuj elementy z Century: Korzenny Szlak wedlug pomzszych
wskazéwek:

9. Wybierz wszystkie pocqukowe karty (z fioletowymi . "
obwédkami) i odtozje do pudetka. Pozostate karty kupieckie
przetasuji pot6z po 1 losowej odé&onlqtej_ Kkarcie pod kazdym
terenem rynku @ na dole pl-smszy gry Pozostafle karty uloz
obok @ w zasfonu;tym stosie. -

-Przygotuy elementy ! Century .Cudu Wschodu wedlug pomzszych

wskazowek:

10. W celu utworzenia mapy wysp we? jeden kafel morza @
i pol6z obok planszy gry.

11. Nastepnie wez wszystkie kafle rynku, podziel je wedlug = =

symboli handlu i potasuj. Wez po 3 kafle kazdego rodzaju. -

(imbir, chili, herbata i gozdziki) i ul6z wokoét kafla morza Q
Uklad mapy wysp zalezy od ciebie, ale upewnij sie, ze kazdy
kafel styka sie z przynajmniej dwoma mnyml Pozostate kaﬂe v
od16z do pudelka. iy

e

50 Nissioni jesscapala dubid dostepr Nastibnie tak * 12. Kazdy z graczy bierze statek @w: kolorze sw01ch csadmkow E

i kladzie go na kaflu morza. LB

-13. Nastepnie kazdy.z graczy bmrze 12 faktoru G W swoim ko].prze

i ktadzie na swojej pﬂa;nkzetcena polach Z cyframl 0. i
14 Inne mewykorzyst‘ﬁwane' elemenfy odt6z do pudetka. i



Tura gracza

Century: Ze Wschodu na Zachod - Czesé I1I rozgrywa sie na
przestrzeni rund, podczas ktorych kazdy gracz bedzie miat jedng
ture (zaczynajgc od pierwszego gracza i dalej zgodnie z kierunkiem

ruchu wskazowek zegara).
W swojej turze wykonujesz jedng z ponizszych akgji:
¢ Praca: Uzyj jednego terenu z planszy gry, ktadac na nim
wymagang liczbe osadnikow.
¢ Odpoczynek: Odzyskaj wszystkich swoich osadnikéw

z planszy gry i zwr6¢ ich na swoja planszetke.

Praca

Wybierz jeden teren na planszy. Mozesz wybra¢ dowolny teren,
na ktérym nie'ma anizetonu eksploracji, ani-twoich osadnikéw.

Nastepnie: a) pol6éz wymagang liczbe osadnikéw na tym terenie
ib) uzyj akcji tego terenu.

a) Umieszczanie osadnikéw na terenie:

Zasady umieszczania osadnikow na poszczegolnych terenach sa
takie same jak w analogicznym akapicie w instrukcji Century:
Nowy Swiat.

b) Wykonywanie akgji terenu:

Po, tym, jak poltozysz osadnikow na danym terenie, musisz
natychmiast wykona¢ akcje zgodnie z jego-rodzajem. Sa to:

4 tereny Nowego Swiata:

Handel

Dokladny opis jak uzywa¢ kazdego rodzaju terenu znajduje
sie' w sekeji Podstawowe tereny na karcie Oméwienie, z jednym
wyjatkiem: w tej wersji'gry nie zdobywasz kafli bonuséw na
terenach fortu. Kiedy uzywasz tych terenéw, mozesz tylko
zdoby¢ karty punktow.

Fort

Ulepszenie

Produkqa

P Teren rynku: Inaczej niz w-Ze Wschodu

na Zachod Czesé I na tym terenie mozesz

i 21 wykonac tylkod akeje:

Uzy) akql z karty kupieckiej; ktora lezy bezposrednio pod
terenem rynku (zobacz akapitAkcje z kart kupieckich w opisie
Czesci I) Nastepnie wez te karte-irpol6z ja zakryta na prawo od
swojej planszetki, w stosie kart odrzuconych.

Po nabyciu Kkarty kupieckiej, uzupelnij zwolnione miejsce
przesuwajac karty w lewo tak; aby powstalo wolne miejsce

na lewo od stosu Kart kupieckich: Uzupelnij to miejsce karta
kupiecka z wierzchu stosu.

Oznacza to, Ze w-tej grze nie tworzysz
wlhasnego szlaku, a jedynie zbierasz karty
kupieckie obok swojej planszetki. Jednakze
za'kazde 4 karty kupieckie, ktére kupisz,
mozesz natychmiast wybraé kafel bonusowy ~*
zwierzchu jednego ze stoséwna plytce D2

(nie moze by¢ on‘aniz B2,-ani z F2) i potozy¢ go na pustym
polu, przeznaczonym do tego, na'swojej planszetce. Kiedy. tylko
zdobedziesz czwarty kafel bonusowy, niemiozesz juz zdoby¢
ani jednego wigcej.

f mmay Teren zmiany rynku: Usud wszystkie
SF odsloniete karty kupieckie znajdujace sie

pod terenami rynku i potodz je zastonieteina
spodzie stosu kart kupieckich. Nastepnie dobierz 4 nowe karty

z:wierzchu stosu.i polézje po jednej pod kazdym terenem
rynkusNatychmiast wykonaj.dodatkowq ture:

Tereny Cudow Wschodu

Handel
z faktoria

Handel
ze statkiem

Ruch statku

Drziatanie tych terenéw opisane jest w akapicie
b) Wykonywanie akcji terenu w.czesci Il Ze
Wschodu na Zachéd.

Odpoczynek

Jesli nie mozesz lub nie chcesz skorzysta¢ z zadnego
terenu w swojej turze, zamiast tego zbierz wszystkich
swoich osadnikéw z planszy gry i potoz ich na swojej
planszetce.

Limit Sktadu

Na koniec kazdej tury, jesli posiadasz wigcej kostek
niz dostepnych miejsc w sktadzie, musisz zwrdcic¢ ich
nadwyzke. Mozesz wybrac, ktére kostki zwrdcisz.

W skladzie gracza moze znajdowac si¢ do 10 kostek.

Limit Kostek

Zapas kostek w grze jest nieograniczony. Jésli ich zasoby
sie wyczerpia, uzyj dowolnego zamiennika.

Kiedy ktorys z graczy zdobedzie swoja 6sma karte
punktow, gra konczy sie, gdy biezaca runda dobiegnie
konca.

Po jej zakonczeniu kazdy gracz podlicza zdobyte punkty za:

+ zdobyte karty punktow;

+ zdobyte w grze kafle bonusowe (zobacz sekcje Kafle
bonusowe na karcie Omodwienie),

+ odstoniete pola faktorii na planszetce,

s zdobyte, dzieki niektérym Kartom eksploracji, Kafle
eksploracji (zobacz sekcje¢ Karty punktow na karcie
Omowienie),

«+ kostki, ktore pozostaly wjego skladzie (wszystkie
Kostki, oprocz zottych, sa warte 1 punkt).

Gracz z najwieksza liczbg punktow wygrywa.
W przypadku remisu wygrywa ten, kto jako ostatni
wykonywat swoja ture.
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