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Przygotowujac rozgrywke w Century: Cuda Wschodu
wykonaj kolejno ponizsze kroki:

1. Wez wszystkie kafle rynku @), podziel je wedlug symboli
handlu i odrzu¢ losowo po jednym kaflu z kazdym
symbolem handlu. Potasuj pozostate kafle rynku.

W pierwszej grze zbuduj mape zgodnie ze wzorem
pokazanym powyzej @. W kolejnych grach dzieki sekcji
,»Stworz wlasne mapy” zbudujesz unikalne mapy!

2. Umies¢ 4 kafle portow w naroznikach mapy @, tak jak
pokazano powyzej.

3. Potasuj wszystkie kafle Punktow Zwyciestwa (PZ) poza
kaflem zamknietego portu i utworz z nich zakryty stos.
Poldz po jednym, losowym, odstonietym kaflu PZ na
kazdym kaflu portu ). Nastepnie wtasuj zastoniety kafel
zamknietego portu €) miedzy pierwszych pie¢ kafli PZ
O :ze stosu. Odios je z powrotem na szczycie stosu PZ.
Umies¢ ten stos na stole, obok mapy.

TURA GRACZA

Century: Cuda Wschodu rozgrywa sie na przestrzeni
rund. W rundzie kazdy z graczy wykonuje jedna ture
(zaczynajac od pierwszego gracza i dalej zgodnie

z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

W swojej turze mozesz poruszy¢ swoj statek, a nastepie

wykonac¢ akcje.
RUCH

Mozesz poruszy¢ swoj statek na sasiedni kafel za darmo ().
Mozesz kontynuowac ruch swojego statku kladac jedna,
wybrang kostke (B) ze swojej fadowni na kazdym kaflu, ktéry
opuscisz (C). W jednej turze mozesz poplyna¢ tak daleko,

jak dlugo jeste$ w stanie placi¢ kostkami ze swojej fadowni.

Jesli zakonczysz ruch na kaflu rynku, gdzie znajduje sie
juz statek przynajmniej jednego gracza, musisz zaptaci¢

Wieki temu, korzysci ptynqgce z handlu przyprawami napedzily poszukiwania
nowych szlakéw handlowych. Podejmowano kolejne wyprawy, by przemierzac
morza w nadziei na odnalezienie egzotycznych krain, bogatych w drogocenne,
aromatyczne dobra. Nowe odkrycia zwigkszaly entuzjazm podréznikéw, a takze
ich liczbe. Doprowadzito to do olbrzymiej konkurencji, a w koricu nawet do
wojny. Okres ten nazywamy Erg Wielkich Odkry¢ Geograficznych.

W tym czasie odkryto stynne Wyspy Korzenne, z ktérych pochodzg najcenniejsze
przyprawy swiata. Niektore z nich rosly wylgcznie na tych indonezyjskich
wyspach, a wartos¢ najcenniejszych korzeni byla wyzsza niz ich waga w zlocie.
Przenies si¢ do czaséw wielkich przygod, mozliwosci i bogactwa. Przemierzaj
morza i oceany ku egzotycznym cudom. Reprezentuj swéj nardd jako kupiec

i kapitan, dgz do kontroli ziem ku chwale i zyskom. Rozpocznij przygode na
Dalekim Wschodzie!

4. Posegreguj wszystkie kafle bonusowe g zgodnie
zich typami i umies¢ je na stole. Stos bonusowych kafli
Punktéw Zwyciestwa 6 PZ, 5 PZ, 4 PZ i 3 PZ uldz
w kolejnosci rosnacej, tak aby kafelek 6 PZ byl na gorze.

5. Rozdaj graczom po planszy @) odwréconej strona Cuda
Wschodu do goéry. Pierwszym graczem zostaje osoba,
ktora ostatnio byla na statku, otrzymuje plansze
z symbolem pierwszego gracza 2+ @.

6. Nastepnie kazdy z graczy bierze statek @ oraz wszystkie
20 faktorii €3 w swoim kolorze. Kazdy gracz umieszcza
wszystkie swoje faktorie na swojej planszy gracza,

w efekcie na kazdym polu powinna sta¢ jedna faktoria .

7. Umies¢ poczatkowe zestawy kostek @) na $rodku stotu.
W kolejnosci odwrotnej do kolejnosci rozgrywki, kazdy
z graczy wybiera swoje poczatkowe zestawy kostek;
umieszcza je w swojej fadowni @) oraz umieszcza swéj
statek @ na dowolnym kaflu rynku. Gdy wszyscy wybiora
swoje zestawy kostek, pozostate odt6z do zapasow.

kazdemu graczowi, ktéry ma tam swoj statek jedna kostke
ze swojej fadowni. Nie mozesz zakonczy¢ ruchu na kaflu
rynku z innymi statkami, jesli nie masz wystarczajacej
liczbie kostek w fadowni, aby optaci¢ wszystkich graczy
posiadajacych tam statki.

Jesli na kaflu, na ktérym zakonczytes$ ruch, znajduja si¢
kostki, mozesz umiesci¢ je w swojej tadowni. Jesli na

kaflu znajduja si¢ kostki oraz statki innych graczy, musisz
zaplaci¢ przeciwnikom kostkami ze swojej tadowni, zanim
zbierzesz te z kafla.




Po tym jak poruszysz swoj statek (lub zrezygnujesz
z ruchu), mozesz wykonac jedna z ponizszych akgji:

@ Akcje rynku na kaflu rynku. 2z
@ Akgje portu na kaflu portu. Q &
@ Akcje zbioréw na dowolnym kaflu.

RYNEK

Jesli twoj statek znajduje sie na kaflu rynku
@), mozesz zbudowaé faktorie na tym kaflu
@, jesli jeszcze nie posiadasz tam faktorii.
Na kazdym kaflu rynku moze znajdowac sie faktoria
kazdego z graczy. Koszt postawienia faktorii wynosi 1
kostke za kazdg faktorie juz wybudowang na tym kaflu

(2 kostki za kazda faktorie w grze dwuosobowej). Znaczy
to, ze jesli jeste$ pierwszym graczem budujacym faktorie
na danym kaflu rynku, robisz to za darmo. Gdy budujesz

faktorie, zapta¢ koszt poprzez zwrdcenie wybranych |N|
kostek ze swojej tadowni do zapasow, nastepnie wez @

najbardziej wysunieta na lewo faktorie ze swojej
planszy gracza z rzedu odpowiadajacego symbolowi
na kaflu, na ktérym budujesz faktorie (@ i umies¢

ja na kaflu. Na koniec, po umieszczeniu faktorii,
jesli oproznite$ pionowa kolumne na swojej planszy
gracza (), wez wybrany z kafli bonusowych z zapaséw
i umie$¢ obok swojej planszy gracza.

- Podczas ruchu mozesz PZ pod koniec gry.
przesungc si¢ o jedno
dodatkowe pole za
Zaraz po tym jak
wybudujesz faktorie, -
mozesz ulepszy¢ 1

darmo.
kostke o 1 poziom.

Dostajesz 1 dodatkowa
czerwong kostke, gdy
wykonujesz akcje
zbioréw. Warty 1 PZ na

Warty 2 PZ na koniec koniec gry.
gry-

Twoja fadownia ma miejsce na 3 dodatkowe
kostki.
Uwaga: Ulepszanie polega na zwrdceniu pojedynczej kostki
z tadowni do zapaséw i wzigciu w zamian jednej
Z nastgpnego poziomu.

) @ U @)

Jesli masz juz faktorie na rynku, mozesz
wykonac¢ akcje rynku, o ile posiadasz

w swojej tadowni kostki znajdujace

sie na grafice nad strzatka. Mozesz

je wymieni¢ na te pokazane ponizej
strzalki z zapaséw. Mozesz dokonac tej
wymiany dowolna liczbe razy w swojej
turze, dop6ki masz dostepne potrzebne
do tego kostki.

Przyktad: Tomek ma 9 Z6ttych kostek i wykonuje akcje rynku,
ktéra pozwala wymienié mu 3 z6tte kostki €3 na 1 brgzowg
kostke @). Tomek moze wymieni¢ odpowiednio 3, 6 lub 9
Z6ttych kostek na 1, 2 lub 3 brgzowe.

PORT

Jesli twoj statek jest na kaflu portu, -
mozesz otrzymac kafel PZ z tego portu £+
poprzez oddanie kostek widniejacych o
na tym kaflu do zapasow. Wez kafel PZ

i potoz zastoniety obok swojej planszy.
Nastepnie pol6z na tym porcie wierzchni
kafel PZ ze stosu, i odston go.

Jesli to kafel zamknietego portu, port jest
uznawany za zamkniety - to znaczy, ze
plytki PZ nie beda na nim umieszczane
dopoki plytka zamknigtego portu znajduje
sie w tym miejscu. Jesli

w przyszlych turach kafel PZ zostanie zabrany z
innego portu, przesun kafel zamknigtego portu na ten
port i pol6z nowy kafel PZ w dotychczasowe miejsce kafla
zamknietego portu.

ZBIORY

Wez 2 z6lte kostki z zapaséw i umie$¢ je w swojej
fadowni.

LIMIT LADOWNI

Pod koniec kazdej tury, jesli masz wigcej kostek niz
dostepnych miejsc w tadowni, musisz odrzuci¢ tyle
wybranych kostek, zeby zmiesci¢ si¢ w limicie. Poczatkowy
limit twojej tadowni to 10.

IKONIEC GRY

Kiedy ktorys z graczy zdobedzie czwarty kafel PZ gra konczy
sie, gdy biezaca runda dobiegnie konca. Po jej zakonczeniu
kazdy gracz podlicza zdobyte punkty ze wszystkich swoich
kafli PZ, odstonietych wartosci ze swojej planszy gracza,
bonusowych kafli PZ, pozostatych kostek w swojej fadowni
(wszystkie kostki poza z6ltymi sa warte 1 punkt). Gracz

z najwiekszg liczbg PZ wygrywa. W przypadku remisu
wygrywa, ten kto ostatni wykonywat swoja ture.

STWORZ WLASNE MAPY
Po swojej pierwszej rozgrywce w Century: Cuda
Wschodu, mozecie stworzy¢ swoje wlasne, unikatowe
mapy. Zalecamy, Zeby$cie podczas planowania wlasnych
map tak ukladali kafle, zeby kazdy (w miare mozliwosci)

przylegat do co najmniej dwo6ch innych.
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