Wyspy korzenne byly intratng okazjq dla twoich interesow.

Czy mozesz jednak zignorowac krgzgce, fascynujqce pogloski z portu?
Nowy Swiat pelen niespotykanych débr czeka na tych, ktérych
odwaga pozwoli im przetrwaé w dziczy. Stawiaj zZagle, bo wieje wiatr
fortuny, niewyobrazalne bogactwa czekajg w Nowym Swiecie!

. Czescll

Przygotowanie gry

Przygotowuj elementy z Century: Nowy Swiat
zgodnie z ponizszymi wskazowkami:

1. Z plytek terenow @, wybierz nastepujace: A2,

B2, Cl oraz F2. Te cztery plytki postuza ci do
stworzenia planszy do gry. W tym celu utéz je
posrodku stotu, jak pokazano powyzej @

. Sposrod kart punktow (@ wyciagnij wszystkie
karty posiadajace biale gwiazdy oW lewym
dolnym rogu i wldz je z powrotem do pudelka.
Ponadto, jesli gracie w mniej niz 4 graczy, zwrd¢ karty
przygotowane na wieksza liczbe graczy. W grze 2-osobowej
beda to wszystkie karty oznaczone ,,3+” i ,,=4” w dolnym
prawym rogu. W grze 3-osobowej usun karty oznaczone ,,=4".
Nastepnie potasuj karty punktow i utdz po jednej losowej,
odstonietej karcie nad kazdym z czterech terenéw fortu na
szczycie planszy do gry. Pozostale karty utéz obok @

w odkrytym stosie.

. Z kafli bonusowych @ odtéz do pudetka wszystkie majace
na dole ikony | lub [ll. Pozostate 17 kafli potasuj i potéz
w odstonietych stosach na odpowiednich-polach @ planszy
gry. Kazdy stos.musi mie¢ tyle kafli, ile wskazuje cyfra na
danym polu. Nadwyzke kafli od16z do pudetka.

. Potasuj 10 kafli eksploracji . Losowo uléz po =
jednym na kazdym polu, ktére posiada symbol 4@
eksploracji. W grze 2- i 3-osobowej poldz je rowniez
na terenach z symbolem 2-3, w grze 4-osobowej nie h—ﬂ"ﬂ -
zastaniaj tych pdl. Nadwyzke kafli odtéz do pudetka. - E2&8

. Wez tyle planszetek @, ile 0s6b uczestniczy w
rozgrywce. Upewnij sig, Ze jest wsrod nich ta, oznaczona
symbolem pierwszego gracza . Potasuj i rozdziel je pomiedzy
graczy, strong B do gory. Ten, kto wylosowal planszetke z
symbolem pierwszego gracza - rozpoczyna gre.

. Wybierz kolor i wez dwunastu osadnikow w tym kolorze.
Szeéciu z nich potéz na swojej planszetce @ (7 w grze
dwuosobowej). Pozostalych odt6z w rezerwie na lewo od niej
@. Nie s3 oni jeszcze dla ciebie dostepni. Nastepnie tak samo
powinni postapi¢ kolejni gracze.

. Obok planszy gry rozdziel kostki na kolory i uléz je w miskach
(®. Utoz miski zgodnie z kolejnoscia koloréw: z6tty p
czerwony p> zielony p- brazowy.

8. Rozl6z kostki w skltadach graczy @ zgodnie z ponizsza
lista:

+ Pierwszy gracz otrzymuje 3 zolte kostki.

¢ Drugi gracz otrzymuje 4 z6lte kostki.

¢ Trzeci gracz otrzymuje 4 zolte kostki.

¢ Czwarty gracz otrzymuje 3'z0lte i jedna czerwona
kostke.

Przygotuj elementy z Century: Cuda Wschodu wedlug
ponizszych wskazowek:

9. W celu utworzenia mapy wysp wez jeden kafel morza
@ i pot6z obok planszy gry.

10. Nastepnie wez wszystkie kafle rynku, podziel je wedlug
symboli handlu i potasuj. Wez po 3 kafle kazdego
rodzaju (imbir, chili, herbata i gozdziki)

i ul6z wokot kafla morza €. Uklad mapy wysp zalezy
od ciebie, ale upewnij sie, ze kazdy kafel styka sie

z przynajmniej dwoma innymi. Pozostate kafle odtoz
do pudetka.

11. Kazdy z graczy bierze statek ® w kolorze swoich
osadnikéw i kladzie go na kaflu morza.

12. Nastepnie kazdy z graczy bierze 12 faktorii €
w swoim kolorze i ktadzie na swojej planszetce na
polach z cyframi @.

13. Inne niewykorzystywane elementy odt6z do pudetka.

W swojej turze wykonujesz jedng z ponizszych akcji:

Tura gracza
Century: Ze Wschodu na Zachéd - Czesé I rozgrywa sie na

¢ Praca: Uzyj jednego terenu z planszy gry, ktadac na nim

przestrzeni rund, podczas ktérych kazdy gracz bedzie miat g R LG

jedna ture (zaczynajgc od pierwszego gracza i dalej zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

¢ Odpoczynek: Odzyskaj wszystkich swoich osadnikéw
z planszy gry i zwro¢ ich na swojg planszetke.




Praca

Wibierz jeden teren na planszy. Mozesz wybra¢ dowolny
teren, na ktorym nie ma ani zetonu eksploracji, ani twoich
osadnikow.
Nastepnie: a) poldz wymagang liczbe osadnikéw na tym
terenie i b) uzyj akji tego terenu.

a) Umieszczanie osadnikow na tereénie:

Zasady umieszczania osadnikéw na poszczegolnych terenach sg takie
same jak w analogicznym akapicie w instrukcji-Gentury: Nowy Swiat.
b) Wykonywanie akcji terenu:

Po tym, jak ustawisz osadnikéw na wybranym terenie, musisz
natychmiast wykona¢ akcje zgodnie z symbolem, ktory si¢ na
nim znajduje.

Poza 4 podstawowymi typami terenu (zobacz akapit Podstawowe

tereny na karcie Omowienie) pojawiaja sie 3 nowe rodzaje:

Ruch statku:
Gdy uzywasz tego rodzaju terenu, przesun statek na wyspach tak
daleko; jak wskazuje teren:

n,.,i Przesun na sasiadujacy kafel na mapie wysp.

& Przesun na sasiadujacy kafel na mapie wysp, nastepnie
J mozesz to zrobit jeszcze raz.

ﬁ,—»l Przesun na dowolny kafel na mapie wysp.

Po zakonczeéniu ruchu wykonaj nastepujgce kroki:

a) Jesli zakonczysz ruch na Kaflu, gdzie znajduje sie juz
statek przynajmniej jednego gracza, musisz zaplacic
kazdemu graczowi, ktéry- ma tam swdj statek, jedna
kostke ze swojego skladu. (Jeslinie masz wystarczajacej
liczby kostek w skladzie; nie mozesz
wykona¢ takiego ruchu).

b) Jesli:twdj statek znajduje si¢ na kaflu
rynku, mozesz zbudowac faktorie na
tym kaflu @, jesli jeszcze nie posiadasz g
tam faktorii. Koszt postawienia faktorii
wynosi; 1 kostke za kazdg faktorie juz
wybudowang na tym kaflu (2 kestki .
za kazda faktorie'w grze dwuosobowej). Znaczy to, ze
jesli jeste$ pierwszym graczem budujacym faktorie na
danym kaflu rynka, robisz to za darmo.
Gdy budujesz faktorie, zaptaé koszt
paprzez zwrdcenie wybranych kostek ze
swojego skladu do zapaséw, nastepnie
wez najbardziej wysunieta na lewo
faktorie ze swojej planszetkiz rzedu
odpowiadajacego symbolowi na kaflu @),
na ktorym budujesz faktorig irumies¢jg na - v
kaflu:Na koniec, po umiészczeniu faktorii, M e =
jeslicoprozuites pioniows kolumne @ na  ‘ErEl o
swojej planszetce, wez wybranyz kafli
bonusowych z jednego ze stosow-na planszy-gry ‘ i
(plytkiB2:'F2) i pol6z Ha wolnymr polu na swojej
planszetce przeznaczonym na-te kafle. J & 18"
Uwaga: Strona B planszetki gracza posiada t ~
4 pola na kafle'bonusowe. E&

¢) Nastepnie, bez wzgledu na to,.czy posiadasz tam swoja
faktorie, mozesz wykonac akcje rynku wskazang na Kaflu.
Mozesz.dokona¢ tej wymiany dowolng liczbe razy w swojej
turze. Za kazdym razem, gdy wykonujesz wymiane, Zwro¢
ze sktadu do zapasow kostki nad strzatka i wez wskazane
podistrzatka kostki z zapasow do swojego. skladu:

Uwaga: W tej grze nie musisz mie¢ faktorii; zeby
wyKonaé akeje'z kafla rynku:

Handel ze statkiem:
E‘* o Wykonaj akgje z kafla
i rynku, na ktérym obecnie
st01 twoj statek, tyle razy ile
chcesz (minimum raz).
Handel z faktoria:
Wykonaj akcje z kafla rynku, na ktérym

m posiadasz faktorie, tyle razy ile chcesz
u (minimum raz).

Uwaga: W tej grze nie zdobywasz kafli bonusoéw na
terenach fortu. Kiedy uzywasz tych terenéw, mozesz
tylko zdoby¢ karty punktow.

Odpoczynek

Jesli nie mozesz, lub nie chcesz skorzysta¢ z zadnego terenu
W SWojej turze, zamiast tego zbierz wszystkich swoich
osadnikow z planszy gry i poléz ich na swojej planszetce.

Limit Sktadu

Na koniec kazdej tury, jesli posiadasz wigcej kostek
niz dostepnych miejsc w sktadzie, musisz zwrdcic ich
nadwyzke. Mozesz wybra¢, ktdre kostki zwrdcisz.

W skladzie gracza moze znajdowac si¢ do-10 kostek.

Limit Kostek

Zapas kostek w grze jest nieograniczony. Jedliich zasoby
sie wyczerpig, uzyj dowolnego zamiennika.

Kiedy ktorys z graczy zdobedzie swojg 6sma karte
punktéw; gra konczy sie, gdy biezaca runda dobiegnie
kornica.

Po jej zakonczeniu kazdy gracz podlicza zdobyte punkty za:

+ zdobyte karty punktow,

+ zdobyte w grze kafle bonusowe (zobacz sekcje Kafle
bonusowe na karcie Omdwienie),

+ odstoniete pola faktorii (np: 1+2
=3 punkty w tym przypadku),

+ zdobyte, dzieki niektérym kartom punktow, kafle
eksploracji (zobacz sekcje Karty punktéw na karcie
Omowienie),

« kostki, ktore pozostaly w jego skladzie (wszystkie
kostki, oprocz zottych, sa warte 1 punkt).

Gracz z najwieksza liczbg punktow wygrywa.
W przypadku remisu wygrywa ten, kto jako ostatni
wykonywal swoja ture.
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