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7 sposoboéw na podniesienie trudnosci podczas rozgrywki w Pluszowe Opowiesci

1. NIEDOBOR PLUSZU

Najtatwiejszym sposobem na

utrudnienie rozgrywki, jest

zmniejszenie ilosci bialych kostek

w puli. To spowoduje wiecej wyprud, co z kolei
odstoni wiecej kart snu i zwiekszy szanse na
pokonanie calej druzyny. Zazwyczaj ilo$¢ bialych
kosci w worku, to liczba pluszakéw plus 1.
Zredukowanie tego o jedng kos¢, w czteroosobowej
grze, powoduje zmniejszenie szans odzyskania
pluszu przez bohateréw az o 20%!

2. TYLKO ZWYCIESTWO!

Mozliwos¢ “negatywnego”
zakonczenia (pomimo zbudzenia
dziewczynki) jest ciekawym
rozwigzaniem, ale jezeli chcecie
bardziej wymagajacej rozgrywki
i wiecej napiecia podczas kazdej
przygody, to polecamy wariant,
w ktérym odkrycie karty snu “Zbudzona” powoduje
przegrang. Takie podejscie powoduje brak zakorniczenia
10znacza ze gracze beda musieli zagra¢ niektore
scenariusze kilka razy, aby wygra¢. Inng, nieco
lagodniejsza wersja jest wariant, w ktérym odkrycie
ostatniej karty snu oznacza porazke. '
Ten wariant, to jeden z naszych

ulubionych. Po tym, jak stugusy sie aktywuja, jezeli
na torze zagrozen zostaly jakiekolwiek kostki, nie
odrzucaj ich. Zamiast tego, przesun je na pola, ktére
wlasnie sie opréznily. To poskutkuje
tym, ze stugusy bedq mialy czestsze
tury.

3. NIEUSTAJACE ZAGROZENIE

4. TRUDNI BOSSOWIE

Kiedy dodajesz ciemny plusz bossom, dot6z 1 lub
2 dodatkowe. W ten sposdb tatwo sprawisz, ze
wytrzymajg dtuze;.

5. MNIE) SZCZESCIA, WIECE]
UMIEJETNOSCI!

Tym razem opcja na zmniejszenie
efektywnosci pluszakéw. Zredukuj
liczbe fioletowych kostek w puli do iloscia
pluszakéw w grze, lub mnie;.

6. SPRYTNE SEUGUSY

Kiedy stugus ma wybdr kogo
zaatakowad, zamiast pozwolié
podjac te decyzje Straznikowi
Ksiegi, stugus zaatakuje pluszaka,
ktéry nie ma kosci przechowanej
na swojej karcie. Jezeli zaden pluszak w zasiegu

nie ma takiej kosci, stugus zaatakuje tego, ktéry ma
najmniej pluszu.

7. BARDZO ZELE ZAKONCZENIA

To rozwiazanie, to bardziej ¢wiczenie na
wyobraznie, niz zmiana mechaniczna. W tym
wariancie gracze sami bedg opowiadac¢ historie
przerazajacego zakonczena, jezeli dziewczynka

sie obudzi. Moze to by¢ zabawne, szczegdlnie

jezeli wszyscy mocno sie zaangazujg. Sugerujemy
przyjecie systemu gdzie gracze wokét stotu, po kolei
dokladaja kawatek bardzo zlego zakonczenia od
siebie.
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1. ZAPIS GRY

Ten wariant jest dla 0séb lub rodzin, ktdre s3 zajete

1 majg mniej wolnego czasu. Jezeli z jakiego$ powodu
musicie przerwaé rozgrywke w trakcie przygody,
zapisanie waszego postepu jest dos¢ fatwe, kiedy
przechodzicie do nowej strony opowiesci w Ksiedze.
Potrzebujecie tylko woreczkow strunowych po
jednym dla kazdego pluszaka i jeden dodatkowy na
talie snu. Kazdy gracz powinien wlozy¢ do woreczka
swojg karte, plusz, guziki, serca, przechowywane
kosci i przedmioty. Nastepnie umiesccie zeton
zaktadki na stronie, od ktérej macie rozpoczaé
nastepng przygode. Kiedy wrocicie do gry, jej stan
zostanie zachowany, wystarczy, ze wyjmiecie
wszystko z opakowan i mozecie wroci¢ do miejsca,
w ktérym skonczyliscie!

_ KRUSZYNA [}
muczER g

Twardziel:

Eapki - Dom - Kuchia - Rozgniatanie

el

Spotecznosé planszéwkowa jest dla nas
niezmiernie wazna. Dajcie nam znaé co mysl-
icie o tych wariantach, kiedy je wyprobujecie.

Podzielcie si¢ tez swoimi modyfikacjami, ktdre
wymyslicie wspdlnie w grupie graczy. Bardzo
chcielibySmy uslysze¢ o waszych
doswiadczeniach.

2. WSTAW SWOJE IMIE

Ten wariant pozwoli wam na spersonalizowanie
waszej gry. Niech kazdy gracz spersonalizuje
swojego pluszaka, uzywajac kolorowanki w PDF
dostepnej na www.factorycube.pl. Kiedy czytacie
historie, jezeli pluszak jest nazywany po imieniu,
wstawcie w to miejsce imie wybrane przez siebie.
Taki wariant bardzo dobrze dziata z dzie¢mi

1 pozwala im fantazjowac o przygodach, ktore
odbywajg ich wlasne pluszaki. Maly sekret — pluszak
mojego syna ma na imie Kruszyna, wiec jest mi

o wiele fatwiej.

3.WARIANT GUZIKOWY /A
|
W tej wersji rozgrywki gracze moga wy- | T
da¢ guzik, aby przerzuci¢ dowolng ilos¢ 3
kosci, ktérymi whasnie rzucili. Zauwaz-
cle, ze ten wariant czyni gre tatwiejsza,
ale nadaje guzikom wieksza wartosc.
@3 Plaid Hat CLDE
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Sciagniecie tego produktu cyfrowego daje prawo do wydrukowania jednej
kopii, na uzytek wlasny. Ni mozesz dystrybuowac, duplikowa¢ i/lub uzywac
tego produktu w celach reklamowych i/lub komercyjnych. Nie mozesz tez
efytowaé, modyfikowad, lub kreowaé wariantéw tegoz materiatu bez odno$nika
do oryginaly. Powyzsza zgoda pozwala tylko na druk.
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