KOSCI:
P: Jak dzialaja kosci?

O: Wyjmujesz 5 kosSci z woreczka. Rzucasz bialymi ko$émi, dostajesz plusz, jezeli
wyniki na to pozwalaja (dostan maksymalnie jeden plusz za udany rzut. Jezeli rzucasz
dwiema ko$¢mi na raz, dostan jeden plusz za udany rzut. Jezeli zdecydujesz sie rzucac
nimi osobno, otrzymujesz jeden plusz za kazdy udany rzut). Pol6z czarne ko$ci na
torze zagrozen. To, co ci zostanie, to koSci cech w réznych kolorach, ktére mozesz
uzy¢ do ataku, ruchu itp. Rzucaj nimi zgodnie z przeznaczeniem. Dowolna z tych ko$ci
(kosci cech), ktora zostanie niewykorzystana, mozesz umiesci¢ w przechowalni.
Pamietaj, ze nie mozesz przechowywac biatych, ani czarnych kosci, tylko kolorowe
kosci cech!

P: Jak wybraé najlepsza ko$¢, do umieszczenia w przechowalni?

O: Zawsze dobrze jest trzymac jaka$ ko$¢ w przechowalni, a najlepszym wyborem jest
ko$¢ w kolorze, ktory dany pluszak moze przerzucié¢ dzieki swojej zdolno$ci. Pamietaj:
kiedy uzywasz przechowywanej kosci do obrony, jezeli zablokujesz wszystkie
obrazenia, to nie tracisz kosci!

P: Wiemy, ze biale koSci uzywane sg do szukania pluszu, a czarne do zagrozenia, ale
poza fioletowymi ko$¢mi, ktore sa uniwersalne, czy w przypadku wykonywania akcji
musisz uzywaé koloru kosci opisanego w zasadach? Zoktych do szperania, zielonych

do atakow dystansowych itp.? Do czego shuza niebieskie koSci?

O: Niebieskie koSci mogg zostac uzyte do ruchu lub zachowane do obrony. Niektore
testy umiejetno$ci mogg wymagacé niebieskich kosci. Ponadto mozesz uzy¢ dowolnego
koloru kosci (poza bialymi i czarnymi) do ruchu. W zwigzku z tym kazda ko$¢ cechy
ma dwie opcje uzycia, jedng jest ruch, a drugg akcja, ktéra ta koS¢ normalnie
reprezentuje.

P: Czy biale koéci MUSZA by¢ uzyte do szukania pluszu, czy tez moga zostac
przechowane lub uzyte do wsparcia innego pluszaka?

O: Biale kosci, tak samo jak czarne, maja konkretny sposéb uzycia i nie sg uzywane w
zadnym innym celu. Bialymi mozna rzuci¢ tylko w poszukiwaniu pluszu, nie maja
zadnego innego sposobu wykorzystania.



P: Czy istnieja jakie$ ograniczenia w ilo$ci koéci, ktore moge przechowac, lub
wesprze¢ nimi innego pluszaka? Czy moge przechowa¢ dla siebie jedna kostke, a
nastepnie wesprze¢ dwa inne, rézne pluszaki swoimi kostkami, a nastepnie umiescié¢
jedna na mojej karcie stanu Odwazny?

O: Przechowywa¢ w przechowalni (!) mozesz wylacznie jedng ko$¢. Jesli chodzi o
akcje wsparcia, jedynym ograniczeniem jest ilo$¢ posiadanych przez ciebie ko$ci.
Moze sie zdarzy¢, ze nie dobierzesz zadnych ko$ci, ktére chcesz lub mozesz uzy¢, wiec
rozdasz je wszystkie.

P: Powrdt kosci do worka jest dla nas troche zagmatwany. Nie jeste$my pewni, kiedy i
w jakich warunkach ko$ci powinny zosta¢ wrzucone z powrotem do woreczka.

O: Koéci wracaja do woreczka w nastepujacych sytuacjach:
- po tym jak slugusy wykonaja swoja ture,

- po fali,

- kiedy w woreczku nie zostang zadne ko$ci do dobrania,

- kiedy zostaniecie poinstruowani przez ksiege opowiesci, karte itp.

P: Jezeli na planszy nie ma stuguséw, czy koSci wracaja do woreczka po turze kazdego
pluszaka?

O: Nie. Jezeli nie ma stuguséw na planszy, koéci wracajg do woreczka, tylko jezeli nie
mozna dobra¢ nowych, po fali lub jezeli Ksiega OpowieSci wyda takie polecenie.

P: Czy czarna ko$¢, ktora rzucasz do aktywacji stugusa, zostaje poza torem zagrozen?

O: Czarna kos¢, ktora rzucasz do aktywacji stugusa, zostaje odrzucona po tej
aktywacji.

P: Czy czarne kos$ci zostajg odrzucone w trakcie przejScia na kolejna strone, czy tez te,
ktore znajduja sie na torze zagrozen tam zostaja?

O: Ksiega opowie$ci mowi o odrzuceniu wszystkich ko$ci, poza tymi
przechowywanymi na kartach, wiec wszystkie czarne kostki wréca do worka w trakcie
przej$cia na drugg strone.



P: Nie jestem pewny co zrobi¢ w przypadku, kiedy gra zaczyna sie bez stugusow. Czy
kosci zostaja poza woreczkiem, dopoki nie nastanie Fala lub nie bedzie jak dobraé
nowych z woreczka?

O: Tak.

P: Czy przedmioty, ktore wplywaja na rzuty przy testach umiejetnosci, wpltywaja tez
na ataki?

O: Nie. Ataki i testy umiejetnos$ci to dwie r6zne rzeczy. Bonusy do ataku wynikaja
tylko z przedmiotow, ktore daja bonus do ataku, lub do wszystkich rzutow.

P: Czy przedmioty, ktore wplywaja na rzuty przy testach umiejetnosci wplywaja na
testy grupowe?

O: Nie. Na testy grupowe nie wplywaja zadne bonusy, ale sg
umiejetnosci/przedmioty, ktére pozwalaja zwiekszy¢ Twoja efektywnos¢ w trakcie
tych zadan

P: Czy uzywanie z6ltej ko$ci do szperania jest testem umiejetno$ci?

O: Nie, szperanie nie jest testem umiejetno$ci. Niektore przedmioty wspominaja
konkretnie o liczeniu ich bonuséw do szperania lub do wszystkich rzutow tym
kolorem kosci. Tylko wtedy mozesz doliczy¢ bonus do kosSci uzytej na szperanie.

P: Jak dzialaja fioletowe kosci?

O: Fioletowe ko$ci moga zostac uzyte, aby zastapi¢ czerwona, zielong, zotta lub
niebieska kos¢. Nie zmieniajg jednak swojego koloru. Oznacza to, ze nie otrzymuja
bonus6w do konkretnych koloréw kosci, nawet jezeli jest czeScia wykonywania
odpowiedniego testu. Fioletowa koS¢ moze tez zosta¢ uzyta do ruchu, wsparcia,
przechowania. Mozna ja tez dolozy¢ do zadania grupowego lub testu umiejetnosci.
Pamietajcie, ko$¢ fioletowa otrzymuje TYLKO bonusy odnoszace sie do kosci



FIOLETOWYCH.

P: Czy fioletowe koSci moga by¢ uzyte do zadan grupowych jako uzupehienie
wymaganych przez gre kolorow?

O: Tak.

P: Czy fioletowe ko$ci moga by¢ uzyte do szukania pluszu?

O: Nie. Mozesz jednak wesprze¢ kolejnego gracza fioletowa koScig, a ten bedzie ja
mogt odrzucié, zeby przekazac ci swoj plusz.

P: Czy moge wybrac cel ataku po rzucie kostkami, czy musze to zrobi¢ najpierw?

O: Najpierw musisz zdecydowac sie na atak, wybra¢ cel, nastepnie wybrac ilos¢ i
kolory kostek. Dopiero wtedy mozesz rzuci¢ nimi, oraz rozpatrzy¢ wyniki. Pamietaj
tez, ze fioletowe ko$ci nie otrzymujg bonuséw z przedmiotdéw zapewniajacych je dla
ko$ci innego koloru.

P: Czy mozna uzy¢ koSci przechowywanej na karcie “Odwazny” do obrony przed
atakiem?

O: Nie, koéci z karty “Odwazny” mozna uzywac¢ w swojej turze. Shugusy atakuja w
swojej wlasnej turze.

P: Jezeli nie ma zadnych shuguséw, to co dzieje sie z ko$émi zagrozenia?

O: Za kazdym razem, kiedy dobierzesz koS¢ zagrozenia, a na planszy nie ma stugusow,
odkladasz je na torze zagrozen. Jezeli znajdzie sie tam ilo$¢ koéci rowna (lub wieksza)
ilosci pluszakow w grze, uaktywnia sie fala. Sprawdz na marginesie strony, zeby
dowiedzie¢ sie, co sie wtedy wydarzy. Kazda historia podchodzi do tego inaczej.

P: Czy nalezy wyda¢ kos¢ lub punkt ruchu, aby przej$é¢ przez drzwi?



O: Nie, na kazde zamkniete drzwi przypada odpowiedni symbol zakamarkéw na
planszy, a na marginesie ksiegi znajdziesz dokladne informacje, co nalezy zrobi¢, zeby
je otworzyc.

P: W przypadku p6l z woda poruszamy sie tylko o jedno pole na ko§¢? Rzucanie
kostka jest wiec niepotrzebne?

O: Dokladnie. Odrzucamy kostke, zeby poruszy¢ sie o jedno pole, nie jest ona
rzucana.

P: Czy istnieje limit ilo$ci akcji szperania, ktore mozna wykonaé na jednej stronie?

O: Nie, nie ma takiego limitu. Naturalnie im wiecej czasu spedzimy na szperaniu, tym
wiecej szans na aktywowanie fali. OczywiScie szperanie wymaga zo6ltych lub
fioletowych kostek, wiec to ile razy bedziemy szperac jest w pewien sposdb
ograniczone.

P: Czy ko$ci uzyte do zadan grupowych wracaja do worka?

O: Nie, zostaja odrzucone, a do worka wracaja w momencie, kiedy wszystkie
odrzucone kosci zostaja tam umieszczone ze wzgledu na jaki$ efekt (np. Przejs$cie na
kolejna strone)

P: Czy moge uzy¢ swoich koSci, aby da¢ plusz innemu pluszakowi?

O: Tak, dowolny gracz moze odrzuci¢ jedna ze swoich ko$ci, zeby oddaé plusz innemu
graczowi, nawet jezeli jego postaé jest wypruta.

RUCH

P: Jak dziala ruch?

O: Shlugus moze przejsc przez shugusa, gracz przez gracza, ale nie moga przechodzic¢
przez siebie nawzajem, tzn. gracz nie moze przejS¢ przez pole, na ktérym stoi stugus, a
shugus przez pole, na ktorym stoi pluszak.



P: Czy shugusy moga poruszac sie na skos?

O: Tak, podobnie jak pluszaki.

P: W zasadach przy opisie Zagubionych i Zakamarkéw widnieje zapis, ktéry moéwi, ze
mozesz wej$¢ z nimi w interakcje na starcie, koncu, lub w trakcie ruchu. Czy jezeli po
rozstrzygnieciu danego symbolu pluszak nadal ma wolne punkty ruchu, to moze go
kontynuowac?

O: Nie. Zasady méwig tez o tym, ze aktualny ruch pluszaka natychmiast sie konczy. W
zwigzku z tym poprzedni wynik koSci nie jest juz dostepny. Pluszak moze poruszyc¢ sie
natomiast wykorzystujac kolejna kostke.

P: Jak dzialajg pola handlarzy?

O: Jezeli na stronie znajduje sie kilka po6l handlarzy (np. 3), to dociagnij 4 karty dla
tego, na ktorym aktualnie stangl pluszak. Jest to wybor towarow dla tego handlarza.
Karty te zostaja na wierzchu i sa dostepne do zakupu, az do momentu zmiany strony.
Jezeli pluszak wyladuje na polu innego handlarza, to wyciagamy 4 karty dla niego.
Jezeli gracz chce zakupié¢ konkretny przedmiot, dostepny u ktoregos z handlarzy, to
musi uda¢ sie do konkretnego handlarza, w ktérego puli kart znajduje sie dany
przedmiot.

ATAKOWANIE

P: Jak dziala w tej grze widoczno$é dla atakow dystansowych?

O: Widocznoé¢ dla atakéw dystansowych dziala tak samo, jak w przypadku atakow
wrecz. Cel musi sie znajdowaé¢ w odpowiednim zasiegu. Pomiedzy atakujacym, a
celem nie moga znajdowac sie bariery (biale, ciggle linie). Dokladne ustalanie linii
widzenia zostalo celowo pominiete w instrukeji, aby nie czyni¢ jej niepotrzebnie
skomplikowana. W duzej mierze sprowadza sie to do zdecydowania, co twdj pluszak
bylby w stanie twoim zdaniem zobaczy¢, z zachowaniem wymienionych wyzej zasad.

P: Czy inne pluszaki blokuja linie widzenia?



O: Nie. Kolorowe linie blokujg ataki wrecz, a tylko biate linie blokuja ataki zasiegowe.
Modele nigdy nie blokuja linii wzroku.

P: Czy moge zaatakowac przeciwnika, nie majac zadnej broni, czy tez potrzebuje
broni?

O: Ataki wymagaja nie tylko wykorzystania koSci odpowiedniego koloru, ale tez
odpowiedniej broni. Nie mozna po prostu zdecydowaé, ze zaatakuje sie kogo$ przy
pomocy czerwonych lub zielonych kostek, nie posiadajac broni danego typu. W grze
nie istnieje mechanika walki golymi rekoma.

P: Dlaczego kto$ mialby wybra¢ bron do walki wrecz zamiast na dystans?

O: Nalezy wzia¢ pod uwage sklad grupy. Jezeli wszyscy beda chcieli uzywac broni
dystansowej, wszyscy beda potrzebowa¢ zielonych kostek, wiec zawsze bedzie ich za
malo, a czerwone ko$ci beda niemal bezuzyteczne. Warto mie¢ w swojej druzynie
balans pomiedzy tymi dwoma aspektami, zeby robi¢ jak najlepszy uzytek ze
wszystkich dostepnych kosci.

P: Czy podczas generowania losowej potyczki powinni§my wtasowaé do talii
odrzucone (pokonane juz) stugusy?

O: Tak, o ile gra nie moéwi inacze;.

P: Kiedy stugusy atakuja? Jezeli w grze jest trzech slugusow, a na torze zagrozen dwie
czarne kosci, to czy jezeli w swojej turze pokonam jednego z nich, to nastgpi ich
aktywacja?

O: Tak, slugusy aktywujg sie pod koniec dowolnej tury, w ktorej na torze zagrozen
znajduje sie ilo$¢ czarnych kosSci réwna ilosci stugusow w grze.

P: Kiedy odbywa sie tura shugusow przyzwanych przez fale?

O: Natychmiast.



P: Czy slugusy atakuja wyprute pluszaki, czy ignoruja je, poruszajac sie w strone
kolejnego najblizszego pluszaka?

O: Wyprute pluszaki sg ignorowane przez stugusy.

P: Czy pokonujac stugusa atakiem dystansowym otrzymuje guzik/karte Odwazny?
O: Tak.

P: Czy po pokonaniu bossa, jego karta zostaje umieszczona w talii shuguséw na koniec
gry?

O: Nie, karta ta zostaje umieszczona w tali bossow, gdzie trzymane sg wszystkie ich
karty.

UMIEJETNOSCI PLUSZAKOW

P: Czy kazda umiejetnos$¢ kosztuje jedno serce, czy tez ich koszt zalezny jest od pozycji
w kolumnie?

O: Kazda umiejetno$c¢ kosztuje jedno serce, niezaleznie od jej polozenia. Jedynie
zdolno$¢ pasywna danej postaci jest darmowa.

Pan Lata

P: Spryt — czy uzywajac tej zdolno$ci, musze posiadaé dostepna dla mnie z6ta kos¢,
czy tez dobieram jg z woreczka/stosu odrzuconych?

O: Musi to by¢ jedna z dostepnych dla gracza ko$ci.

P: Czy podczas uzywania swojej przechowanej, zotej kosci do obrony Pan Lata moze
ja przerzucic?

O: Tak.



Kruszyna

P: Czy jezeli Kruszyna uzywa swojej zdolno$ci, aby straci¢ plusz zamiast innej postaci,
to moze rzuci¢ przechowywang kostka, aby uniknac¢ tej straty?

O: Nie. Nie broni sie przed atakiem, kto$ juz sie przed nim bronil. Kruszyna tylko
przejmuje cze$¢ konsekwencji.

PRZEKAYWANIE

P: Czy gracze moga przekazywac sobie przedmioty? Jezeli tak, to co mozna sobie
przekazywac pomiedzy pluszakami?

O: Tak, mozecie przekaza¢ komus przedmiot, ale tylko zaraz po tym jak
wyciagneliscie go ze stosu w trakcie szperania. Gracze mogg tez przekazywac sobie
przedmioty, kiedy znajduja sie na polu handlarza, ale musza ze soba sasiadowac.
Pamietajcie, ze pluszaki moga nosi¢ tylko jedna karte w kazdym miejscu (tapki, glowa,
kieszonka, korpus). Karty przedmiotow wspolnych nie zajmuja zadnego miejsca w
wyposazeniu pluszaka.

P: Czy mozna przekazywac sobie guziki?

O: Nie.

OGOLNE EFEKTY

P: Kiedy otrzymasz pozytywny efekt/nagrode, ktora méwi: “Odrzu¢ wszystkie karty
stanu ze wszystkich pluszakow”, czy dotyczy to tez karty “Odwazny”?

O: Pomimo iz zasady méwia o “wszystkich kartach stanu” prawdopodobnie chodzito o
“wybrane”. Nie do konca logiczna bylaby sytuacja, gdy nagroda jest jednoczesnie
karg, sugerujemy wiec tak traktowacé ten zapis.

P: Czy historia rozgrywana jest jako kampania, czy tez wszelkie przedmioty, guziki,
serca itp. zostaja zresetowane na poczatku kazdej nowej przygody?

O: Rozpoczynamy od poczatku. Pomimo iz przygody sa powiazane fabularnie, to jest
to siedem osobnych scenariuszy. Przygotowanie dla kazdego scenariusza jest
rozpisane na ich poczatku.



P: Czy pomiedzy historiami zatrzymujemy karty znalezione w Talii Znalezisk?

O: Wszystkie, zarowno odkryte, jak i nieodkryte karty zostaja dodane do
odpowiednich talii po zakoniczeniu danej historii i mozna je tam znaleZ¢ podczas
kolejnych przygod.

ZAMIEJSCE

P: W jaki sposob rozumie¢ specjalng zasade ,,Wszyscy na poklad”? Czy musze
posiadac czerwong kostke, wykonac nig test umiejetnosci, czy wykonac ruch z jej
uzyciem?

O: Nalezy wykona¢ ruch z uzyciem czerwonej kostki, dokladnie tak, jak na przyklad
przekraczajac ciggla zielong linie trzeba poruszy¢ sie z uzyciem zielonej kostki.

Jesli nie znalazle$ odpowiedzi na swoje pytanie, napisz do nas:
wydawnictwo@cubecp.pl! Postaramy sie rozwia¢ Twoje watpliwo$ci i zaktualizujemy
ten zapis uscislen instrukgji.
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