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Elastycznos$é: Raz podczas kazdej tury Michaliny, mozesz
wymienié 1 swojg kostke cechy na dowolng kostke cechy
z puli odrzuconych.

Zaradno$é: Uzyj tej zdolnosci, kiedy gracz
rzuca kostkami cech. Moze on przerzuci¢ 1 lub
wiecej

z tych kostek.

Podpora: Wybierz pluszaka. Usuni z niego
jedng lub wiecej kart stanu.
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Zacheta: Uzyj tej zdolnosci, kiedy gracz
dobiera kostki. Moze on odlozy¢ wszystkie
dobrane kostki z powrotem do woreczka

i dobra¢ jeszcze raz.
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Zreczno$é: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Tusi.
Mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej zielonych kostek. Musisz
uznaé wynik drugiego rzutu.

Unik: Uzyj tej zdolnosci po rzucie zielong
kostka na obrone dla Tusi. Podwéj wynik tego
rzutu.

Kic: Uzyj tej zdolnosci podczas tury Tusi.
Wybierz pole w zasiegu wzroku i w odlegltosci
maksymalnie 4 pdl. Potéz Tusie na wybranym
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Zrecznosé: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Tusi.
Mozesz przerzucié 1 lub wiecej zielonych kostek. Musisz
uznaé wynik drugiego rzutu.

Unik: Uzyj tej zdolnoéci po rzucie zielong
kostka na obrone dla Tusi. Podwéj wynik tego
rzutu.

Kic: Uzyj tej zdolnosci podczas tury Tusi.
Wybierz pole w zasiegu wzroku i w odlegtosci
maksymalnie 4 p6l. Potéz Tusie na wybranym

polu.
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Gibkos¢: Uzyj tej zdolnosci, zamiast
wykonywania przez Tusie zielonego testu
umiejetnosci. Automatycznie zdajesz ten test.
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Twardziel: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla
Kruszyny. Mozesz przerzuci¢ jedng lub wiecej niebieskich
kostek. Musisz uznaé wynik drugiego rzutu.

Ochrona: Uzyj tej zdolnoéci, kiedy inny pluszak
mialby straci¢ plusz. Kruszyna moze straci¢
1lub wiecej pluszu, zamiast niego.

Szybkie cerowanie: Uzyj tej zdolnosci, kiedy
Kruszyna mialby stracié 3 lub wiecej pluszu
naraz. Zamiast tego traci dwa plusze.
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Atak z zaskoczenia: Uzyj tej zdolnosci, zanim
zaatakujesz Kruszyna. Dodaj 1 niebieska
kostke do tego rzutu na atak.
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Twardziel: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla
Kruszyny. Mozesz przerzuci¢ jedng lub wiecej niebieskich
kostek. Musisz uznaé wynik drugiego rzutu.

Ochrona: Uzyj tej zdolno$ci, kiedy inny pluszak
mialby straci¢ plusz. Kruszyna moze straci¢
1lub wiecej pluszu, zamiast niego.

Szybkie cerowanie: Uzyj tej zdolnosci, kiedy
Kruszyna mialby straci¢ 3 lub wiecej pluszu
naraz. Zamiast tego traci dwa plusze.
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Atak z zaskoczenia: Uzyj tej zdolno$ci, zanim
zaatakujesz Kruszynga. Dodaj 1 niebieska
kostke do tego rzutu na atak.
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Intuicja: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Pana
Laty. Mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej zdttych kostek.
Musisz uznaé wynik drugiego rzutu.

Spryt: Uzyj tej zdolnosci przed atakiem Pana
Laty. Dodaj 1 z6ttg kostke do tego ataku.

Zamieszanie: Uzyj tej zdolnosci, kiedy
aktywowany jest zwykly stugus. Usuni z6ttg
kostke przechowywang na tej karcie, zeby

poming¢ aktywacje tego stugusa.
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I umiejetnosci. Automatycznie zdajesz ten test. I
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| Intuicja: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Pana
| Laty. Mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej z6ttych kostek. Musisz
I uznaé wynik drugiego rzutu.
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Spryt: Uzyj tej zdolnosci przed atakiem Pana
Eaty. Dodaj 1 z6ttg kostke do tego ataku.

Zamieszanie: Uzyj tej zdolno$ci, kiedy
aktywowany jest zwykly stugus. Usun z6itg
kostke przechowywang na tej karcie, zeby
pomina¢ aktywacje tego stugusa.
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Skupienie: Uzyj tej zdolnosci zamiast
wykonywania przez Pana Late zdltego testu
umiejetnosci. Automatycznie zdajesz ten test.
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Zacieklosé: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla
Leona. Mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej czerwonych kostek.
Musisz uznaé wynik drugiego rzutu.

Kontratak: Uzyj tej zdolno$ci po rzucie
czerwong kostka na obrone dla Leona. Jesli
twéj wynik byt wyzszy niz wynik na kostce
atakujgcego, a stugus nie jest bossem,
pokonujesz go.

Zastraszenie: Pol6z karte stanu: Wéciekly na
Leonie.

Plusz-atak: Uzyj tej zdolno$ci zanim rzucisz
pojedynczg czerwong kostka na atak dla Leona.
Dodaj liczbe pluszy, ktére posiada Leon do
wyniku tego rzutu.
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Zacieklosé: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla
Leona. Mozesz przerzuci¢ 1 lub wiecej czerwonych kostek.
Musisz uznaé¢ wynik drugiego rzutu.
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Kontratak: Uzyj tej zdolnosci po rzucie
czerwong kostka na obrone dla Leona. Jesli
twéj wynik byt wyzszy niz wynik na kostce
atakujgcego, a stugus nie jest bossem,
pokonujesz go.

Zastraszenie: Pot6z karte stanu: Wsciekly na
Leonie.

Plusz-atak: Uzyj tej zdolno$ci zanim rzucisz
pojedynczg czerwong kostka na atak dla Leona.
Dodaj liczbe pluszy, ktére posiada Leon do
wyniku tego rzutu.
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Fuks: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Swinki.
Mozesz przerzucic¢ 1 lub wiecej fioletowych kostek.
Musisz uzna¢ wynik drugiego rzutu.

Optymizm: Ze wszystkich pluszakéw usui
wszystkie karty stanu: Zmartwiony.

Blogostawienistwo dziecka: Uzyj tej zdolnosci,
kiedy inny pluszak wykonuje akcje. Wez
fioletowa... kostke z puli odrzuconych i daj j

temu pluszakowi. Musi jej natychmiast uzy¢.
p ]€] y y

W N AN A TN 7

N\

Wielki fuks: Uzyj tej zdolnosci po tym, jak
gracz rzuci fioletowymi kostkami. Zamien
wynik na jednej z nich na 6.
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Fuks: Uzyj tej zdolnosci po rzucie kostkami dla Swinki.
Mozesz przerzucic 1 lub wiecej fioletowych kostek.
Musisz uznaé wynik drugiego rzutu.

Optymizm: Ze wszystkich pluszakéw usuni
wszystkie karty stanu: Zmartwiony.

Blogostawienstwo dziecka: Uzyj tej zdolnosci,
kiedy inny pluszak wykonuje akcje. Wez
fioletows... kostke z puli odrzuconych i daj ja

temu pluszakowi. Musi jej natychmiast uzy¢.
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Wielki fuks: Uzyj tej zdolno$ci po tym, jak
gracz rzuci fioletowymi kostkami. Zamien
wynik na jednej z nich na 6.
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Czujka: Uzyj tej zdolnosci, jezeli w grze nie ma

zadnych stuguséw. Rzué wszystkimi ko§¢mi na
torze zagrozenia. Wszystkie wyniki 11 2 zostaja
odrzucone, a nastepnie umieszczone na powrdt

w woreczku.
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| Wypchana szyja: Uzyj tej zdolno$ci, kiedy ten |
| pluszak miatby zostaé¢ wypruty. Zignoruj ten 159
: efekt. Zamiast tego ten pluszak zostaje w grze :
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Dalekowzrocznosé: Uzyj tej umiejetnosci |
w turze, kiedy rzucasz pojedynczg koscig. |
Dodaj +4 do wyniku rzutu. |
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Determinacja: Mozesz dowolng ilo$¢ swoich kosci
w trakcie wykonywania testu umiejetno$ci. Musisz
zatrzymaé drugi wynik.
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Odgryzanie sie: Uzyj tej zdolno$ci, kiedy ta |
maskotka mialaby straci¢ plusz w wyniku wrogiego :
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ataku. Poléz to serce na karcie tego wroga. Ten
slugus ma warto$¢ obrony obnizong o 1.
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Umie$¢ szczeniaka na polu sgsiadujacym do tego,
gdzie poruszany pluszak skoniczyt ruch.

Pogon: Uzyj tej zdolnosci w momencie, kiedy
@ przyjazny pluszak porusza sie przez przylegte pole.

w16z z powrotem do woreczka. Nastepnie dobierz
tyle koscai, ile zostalo w nim umieszczone.
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Alarmujacy szczek: Uzyj tej zdolnosci, kiedy :
dobierasz ko$ci z woreczka, w kroku “Dobieranie |
kosci”. Wszystkie czarne kostki, ktére wyciggniesz |
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