Wyjasnienia
Zawsze, kiedy gracz uzywa zaklecia, zdolnosci

lub mocy kosci, ptaci koszt jego efektu, wskazuje
wszystkie cele tego efektu, a nastepnie go wykonuje.

Wszystkie terminy odnoszace sie do ,efektu” kart,
zakle¢, zdolnosci lub mocy kosci, odnosza sie do
wszystkich pojedynczych efektow napisanych na

karcie, a nie do jednego z nich.

Jesli karta ma na sobie napisane wiele efektéw,
wtedy rozpatruje sie je w kolejnosci od gory do
dotu. Zaden inny efekt, ktory uruchomitby sie

jako nastepstwo jednego z napisanych na karcie,
nie zostaje wprowadzony, dopoki wszystkie efekty
karty nie zostang rozpatrzone. Jesli efekt powoduje
zadanie obrazen, kroki rozpatrzenia obrazen
nastepuja dopiero po rozpatrzeniu wszystkich
natychmiastowych efektow na tej karcie. (Jesli karta
ma zadac obrazenia a nastepnie posiada kolejny efekt,
na poczgtek zadaj obrazenia, rozpatrz pozostaty

efekt i nastepnie jako czes¢ krokow rozpatrzenia
obrazen wykonaj wszystkie efekty spowodowane przez
otrzymanie obrazeni i potéz znaczniki ran.)

Jesli karta opuscita gre, zanim jej efekt zostatby
rozpatrzony, nawet jesli zostaty spetnione warunki jej
aktywadji, nie zostaje ona rozpatrzona.

Kiedy wiele jednostek miatoby wejs¢ do gry w tym
samym czasie, gracz, ktorego jest tura, decyduje

o kolejnosci ich wejscia do gry, az wszystkie pojawia
sie na wtasciwych polach bitwy.

Kiedy gracz uzywa zaklecia, zdolnosci czy mocy
kosci wykonuje tak duza czes¢ efektu ile tylko moze
i ignoruje efekty, ktore nie moga wejs¢ w zycie.

Obrazenia, zetony ran i zniszczenie

Kiedy gracz uzywa zaklecia, zdolnosci czy mocy

kosci wykonuje tak duza czes¢ efektu ile tylko moze

i ignoruje efekty, ktore nie moga wejs¢ w zycie (i przed
rozpatrzeniem innych efektow przez niego wywotanych).
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Jesli wiele jednostek i/lub Odrodzony musza przejs¢
kroki rozpatrzenia obrazen i zniszczen w rezultacie
jakiegos efektu, gracz, ktorego tura jest rozgrywana
(lub gracz z zetonem pierwszego gracza, jesli nie jest

to tura gracza) decyduje o kolejnosci kart w jakiej
rozstrzygane sa te kroki.

Jednostki i/lub Odrodzony, ktére otrzymaty obrazenia
w wyniku ataku i kontrataku rowniez musza przejs¢
kroki rozpatrzenia obrazen i zniszczen.

Sa trzy kroki rozpatrzenia obrazen i zniszczen.

Jesli efekt umieszcza zetony obrazen nalezy zaczac je
od razu od kroku 2.

Jesli efekt niszczy jednostke lub Odrodzonego nalezy
zaczac kroki od 2b.

Krok 1: Jednostka lub Odrodzony otrzymuje
obrazenia.

Krok 1b: Natychmiast rozpatrz efekty, ktore sg
spowodowane otrzymaniem obrazenia.

Krok 2: Umies¢ zetony ran na jednostce lub
Odrodzonym réwne otrzymanemu obrazeniu. Jesli
w tej chwili na jednostce lub Odrodzonym znajduje
sie wiecej albo tyle samo ran co jego wartos¢ zycia.
Zostaje natychmiast zniszczony.

Krok 2b: Natychmiast rozpatrz efekty, ktore
sa spowodowane zniszczeniem jednostki lub
Odrodzonego.

Krok 3: Gracz, ktérego Odrodzony zostat zniszczony,
przegrywa gre. Zniszczona jednostka zostaje
odrzucona.

Krok 3b: Natychmiast rozpatrz efekty, ktore sa
spowodowane opuszczeniem gry przez jednostke.

Efekty spowodowane podczas tych krokéw musza by¢
w catosci wykonane zanim przejdzie sie do kolejnego
kroku.

Jesli wywotany efekt spowoduje zadanie obrazen
(nowe), musza zostac rozpatrzone dla nich kroki
rozpatrzenia obrazen i zniszczenia, zanim wroci sie
do rozpatrywania kolejnych krokow (tych, ktore
wywotato nowe obrazenia).



Kiedy Odrodzony gracza zostaje zniszczony,
natychmiast usun z gry wszystkie karty, ktore znajduja
sie w stosie doboru, stosie kart odrzuconych, stosie
przyzwancow i rece gracza. Usun wszystkie kosci

z aktywnej i wyczerpanej puli gracza.

Wszelkie katy i kosci, ktorych gracz jest wascicielem,
ale nie kontroluje pozostaja w grze. Te karty sa
usuniete z gry, kiedy miatyby wroci¢ pod kontrole

ich whasciciela, lub kiedy miatyby opuscic gre. Kosci
z0stajq usuniete z gry w momencie, w ktorym miatyby
zosta¢ umieszczone w aktywnej lub wyczerpanej puli
whasciciela.

Faza Przygotowania

Obrazenia zadawane, gdy Odrodzony
nie moze dobrac kart w trakcie fazy
przygotowan.

P: Jesli podczas fazy przygotowan nie mam juz kart
w stosie doboru i mam tylko 3 karty na rece, czy moj
Odrodzony otrzyma 2 obrazenia naraz, czy po | po
kolei za kazda karte, ktorej nie moge dobrac¢?

O: Twoj Odrodzony otrzyma jednoczesnie wszystkie
obrazenia za brak mozliwosci doboru kart. W tym
przypadku twoj Odrodzony otrzymatby w sumie 2
obrazenia jednorazowo.

P: Jesli dwoch lub wiecej graczy miatoby otrzymac¢
obrazenia na Odrodzonego, poniewaz nie moga
dobrac kart ze swoich stosow w trakcie fazy
przygotowania, ktéry z Odrodzonych otrzyma je jako
pierwszy? Czy jesli wszyscy Odrodzeni otrzymaja
dos¢ obrazen by zostac zniszczeni, czy gra konczy
sie remisem?

O: Gracz z zetonem pierwszego gracza decyduje,
ktory Odrodzony otrzyma obrazenia jako pierwszy.
Zatem gra nie koriczy sie remisem, poniewaz gracz,
ktorego Odrodzony zostaje zniszczony natychmiast
przegrywa gre. Gracz z Zetonem pierwszego gracza
zadecyduje kto wygra (i dlaczego on:)).

P: Czy moge w trakcie fazy przygotowan zagrac karte
Przekierowanie, aby przenies¢ obrazenia, ktore
otrzymatby moj Odrodzony z powodu niedobrania
kart?

O: Nie. Mozesz zagrywac zaklecia reakgji tylko w trakcie
fazy tur graczy.

P:

O:

Faza Tur Graczy

Czy gracz moze spasowac i wcigz wykonac poboczna
akcje?

Tak. Pas to gtéwna akcja i mozesz ja wykona¢, gdy
chcesz lub nie mozesz wykonac innej akcji gtéwne;j.
Weciaz mozesz jednak wykonac akcje poboczna

w swojej turze.

: Kiedy wykonuje Medytacje jak swoja akcje poboczna,

czy moge odrzucic kilka kart, aby zmieni¢ wyniki na
kilku kosciach?

: Tak. Mozesz odrzuci¢ dowolna liczbe kart z twojej

reki, wierzchu stosu doboru lub ksiegi zakle¢
w dowolnej kombinacji, aby zmieni¢ wyniki na
kosciach w swojej aktywnej puli.

: Czy musze podczas medytacji zadeklarowac ile kart

zamierzam na nig przeznaczyc, zanim zaczng je
odrzucac?

: Nie. Mozesz odrzucac karty jedna po drugiej

i decydowac po odrzuceniu kazdej czy chcesz
robic to dalej. Gdy juz zdecydujesz, ze nie bedziesz
odrzucat wiecej kart, mozesz obroci¢ wynik na tylu
kosciach ile kart odrzucites.

Wchodzenie do gry

Zdolnos¢ Wpatrywanie

P:

O:

Jesli Snajper z Wichrogrodu przeciwnika zniszczy
mojego Btekitnego Jaguara z Zasadzki 2, czy moge
aktywowac zdolnos¢ Wpatrywanie 1, aby potozy¢
zeton wyczerpania na Snajperze?

Nie. Zasadzka 2 dziata, kiedy Snajper z Wichrogrodu
wchodzi do gry. Wpatrywanie 1 zas po tym, jak
jednostka weszta do gry. Btekitny Jaguar otrzymuje
obrazenia i zostaje zniszczony, zanim bedzie miat
szanse uzy¢ swojej zdolnosci.

: Czy moge uzy¢ zdolnosci Rzut Kotwicznika,

zanim przeciwnik potozy znacznik wyczerpania ze
zdolnosci Btekitnego Jaguara?

: Nie. Wszystkie efekty, ktore sg rezultatem jakiejs

konkretnej sytuacji (tak jak wejscie do gry) musza
zostac rozpatrzone, zanim zostang rozpatrzone
inne efekty, nie bedace rezultatem tej sytuacji.

W tym przypadku Wpatrywanie 1 moze zostac¢
uzyte w odpowiedzi na wejscie do gry Kotwicznika
i zostaje natychmiast rozpatrzone po tym, jak
Kotwicznik do gry wejdzie. Nie mozesz aktywowa¢
zdolnosci Rzut 1, dopoki zdolnos¢ Btekitnego
Jaguara nie zostanie w petni rozpatrzona (I Rzut nie
bedzie mégt byc uzyty, jesli na Kotwiczniku pojawi sie
Zeton wyczerpania).



P: Jesli moj przeciwnik zagra Osobliwg Kopie czy
moge wtedy uzy¢ zdolnosci Btekitnego Jaguara
Wpatrywanie 1, aby potozyc¢ zeton wyczerpania na
osobliwe Kopii?

O: Nie. Osobliwa Kopia wchodzi do gry na pole bitwy
jako zaklecie akgji. Staje sie jednostka dopiero po
tym. Nie zostang zatem spetnione warunki zdolnosci
Whpatrywanie.

Umiejscowienie

P: Czy moge potozy¢ Marionetke Krwi na polu bitwy
innego gracza?

O: Tak. Mozesz potozy¢ Marionetke Krwi na polu bitwy
dowolnego gracza, kiedy aktywujesz Przywotanie
Marionetki Krwi (dopoki oczywiscie gracz ma jeszcze
wolne miejsce na swoim polu bitwy).

P: Czy moge zagrac¢ Odbicia w Wodzie na jednostke
przeciwnika?

O: Tak. Jesli nie jest inaczej napisane mozesz zagrac
zaklecie przeobrazenia na do dowolnej karty
z rodzaju wymienionego w umiejscowieniu zaklecia
przeobrazenia, nawet jesli ta karta jest kontrolowana
przez przeciwnika.

P: Czy jednostka moze posiadac na sobie kilka zakle¢
przeobrazenia? Czy moga to byc¢ te same zaklecia?

O: Tak i tak. Mozna miec¢ kilka zakle¢ przeobrazenia na
jednej jednostce i moga to by¢ te same zaklecia.

P: Czy moge przywotac przyzwanca lub zagra¢
karte sprzymierzenca, jesli moje pole bitwy jest
zapetnione, zastepujac znajdujaca sie tam jednostke
nowa?

O: Nie. Nie mozesz odrzucic¢ jednostek z pola bitwy,
chyba Ze karta lub zdolnos¢ na to pozwoli.

P: Czy moge usunac jednostke z pola bitwy?

O: Nie. Kiedy jednostka znajduje sie na polu bitwy,
moze by¢ usunieta tylko przez zniszczenie lub jesli
inny efekt jg usunie. Nie mozesz zdecydowac sie ja
usuna¢, nawet jesli miatabys$ natychmiast wprowadzi¢
na jej miejsce inng jednostke.

Zagrywanie Kart

P: Czy zagrywajac Otwarte Wspomnienia jestem
zmuszony pokazac przeciwnikowi karte, ktorg wezme
na reke?

O: Nie. Nie musisz ujawniac karty, jesli tak jak w tym
przypadku nie jest to wyraznie zaznaczone.

P: Jesli posiadam tylko jedng kos¢ w wyczerpanej puli.
Czy moge zagrac¢ Ukryta Potege, wyczerpac kosc¢ na
jej zagranie, po czym cofnac obie wyczerpane kosci
do aktywnej puli?

O: Tak. Koszt zagrania karty ptacisz, zanim wprowadzisz
w zycie jej efekt, zatem bedziesz mogt odzyskac
wilasnie wyczerpana kosc.

P: Kiedy jednostka na moim polu bitwy zostaje
zniszczona, ale nie zostata jeszcze usunieta (moje
pole bitwy wciaz jest petne). Czy moge zagrac¢
Przywotanie Uspionej Wdowy, aby wprowadzic¢
przyzwanca na moje pole bitwy?

O: Nie. Zaklecie Przywotania Uspionej Wdowy
zagrywasz w chwili, gdy twoja jednostka zostaje
zniszczona. Kiedy jednostka zostaje zniszczona, nie
zostata jeszcze odrzucona i twoje pole bitwy wciaz
jest petne. Zatem nie bedziesz miat mozliwosci
wprowadzenia przyzwancow. Podobnie w sytuaciji,
gdybys miat tylko jedno wolne miejsce i jednostka
zostataby zniszczona bedziesz mogt wprowadzic¢
tylko jedna Uspiong Wdowe.

P: Przed jakimi kartami chroni zdolnos¢ Magiczna
Ostona i Ostona Zakle¢?

O: Kazda karta pod nazwa posiada dwie informacje.
Typ karty i jej umiejscowienie. Zdolnosci Magiczna
Ostona i Ostona Zakle¢ chronia odpowiednio
jednostki/zaklecia przed wszystkimi kartami, ktore
w swoim typie zawieraja stowo ,zaklecie”, ktore zagrat
lub aktywowat przeciwnik. Zdolnosci te nie chronia
jednak przed zdolnosciami jednostek, Odrodzonych
czy tez uzyciem mocy kosci.

P: Kiedy karta mowi, aby przenies¢ ,zeton” czy moge
wtedy przemiescic zeton, ktory wskazuje 5 ran lub
zeton stanu pokazujacy 3?

O: Nie. Te strony zetonow stuza oczywiscie wygodzie
i lepszej przejrzystosci, nie sa jednak uznawane za
pojedynczy zeton. Musisz najpierw ,rozmienic” taki
zeton na pojedyncze i dopiero jeden z nich mozesz
przemiescic.

P: Czy moge umiescic¢ zeton rany na karcie zaklecia (np.
przy zagrywaniu Transferu)?

O: Tak. Jesli efekt zezwala na potozenie Zetonu na karcie
zakle¢ to jest to jak najbardziej dopuszczalne. Taki
zeton nie powoduje zadnych efektow, chyba ze inna
karta na niego zadziata.



Rozpatrywanie dziatania kart

P: Jaka jest kolejnos¢ rozpatrywania zagranej karty,
aktywowania zdolnosci lub mocy kosci?

O: Kiedy zagrywasz karte, aktywujesz zdolnos¢ lub moc
kosci musisz w pierwszej kolejnosci zaptacic koszt.
Nastepnie deklarujesz wszystkie cele, ktore zostang

wskazane przez efekty karty, zdolnosci lub moc kosci.

Jesli zagrates karte umies¢ jg tam gdzie wskazuje

jej umiejscowienie (np. stos kart odrzuconych, pole
bitwy). Nastepnie rozpatrz wszystkie efekty od gory
do dotu, zanim rozpatrzysz wszelkie inne efekty (np.
zanim rozpatrzysz zadane obrazenia), ktore moga
wyniknac jako reakcja na te efekty.

P: Kiedy zagrywam karty, uzywam zdolnosci lub
uzywam mocy kosci czy musze wykona¢ wszystkie
wymienione tam efekty w jakiej$ zadanej kolejnosci?

O: Tak. Zawsze rozpatrujesz wszystkie efekty kart,
zdolnosci i mocy kosci od gory do dotu karty. Efekty
te nie s3 rozpatrywane jednoczesnie.

Ztota Zastona

P: Jakie whasciwie efekty anuluje Ztota Zastona?

O: Wiele zakle¢, zdolnosci czy mocy kosci ma w swoich
efektach stowo kluczowe ,wskaz” lub ,wskazane”
w odniesieniu do jednostek. Ztota Zastona anuluje
wszystkie efekty takiej zagranej karty, nie tylko te
odnoszace sie do wskazanej jednostki.

P: Kiedy Ztota Zastona anuluje efekty karty, zdolnosci
lub mocy kosci, czy nadal musze zaptacic¢ koszt
zagrania / aktywadji tych efektow?

O: Tak. Koszty uzycia karty, zdolnosci lub mocy kosci
nie s3 czescia jej efektu, zas Ztota Zastona anuluje
tylko efekty. Zatem jestes zmuszony do zaptacenia
kosztu (wlgczajqc w to zuzycie kosci czy umieszczanie
znacznikow).

P: Kiedy aktywuje Przywotanie Poztotnika a moj
przeciwnik uzywa Ztotej Zastony aby anulowa¢
zadanie jednego obrazenia jednostce, ktéra
kontroluje. Czy nadal moge potozy¢ Poztotnika na
moim polu bitwy?

O: Nie. Ztota Zastona anuluje efekt karty, czyli wszystkie
efekty na niej wypisane, nie tylko pojedyncze, zatem
Poztotnik nie zostanie przywotany na pole bitwy.

Zdolnosci w Grze

P: W ktérym momencie konczy sie tura gracza? Czy
moge uzyc¢ zdolnosci Kotwicznika Rzut 1 po tym, jak
wykonatem juz wczesniej akcje gtowna oraz akcje
poboczng?

O: Tura gracza zostaje rozstrzygnieta dopiero
w momencie, w ktérym ogtosi on koniec swojej tury,
mozna wiec uzy¢ zdolnosci Rzut 1 Kotwicznika nawet
po wykonaniu akgji gtobwnej i akcji pobocznej.

P: Kiedy cofam do swojej reki karte Ozywionej Lalki
ze stosu kart odrzuconych za pomocg mocy kosci
magii Ceremonialnej, zadaje 0 obrazerh mojemu
Odrodzonemu. Czy liczy sie to jako otrzymanie
obrazen na potrzeby rozstrzygania zdolnosci karty
Wspoétodczuwanie?

O: Nie. Jezeli ilos¢ zadanych obrazer wynosi 0, oznacza
to, ze Odrodzony nie otrzymat zadnych obrazen.

P: Czy moge aktywowac zdolnos¢ Samookaleczenie
Marionetki Krwi (ktora karta ta posiada) jesli to
przeciwnik umiescit ja na moim polu bitwy?

O: Tak. To Ty kontrolujesz kazdg jednostke znajdujaca
sie na Twoim polu bitwy, niezaleznie od tego kto jg
tam umiescit. Mozesz aktywowac zdolnos¢ kazdej
karty, ktora kontrolujesz.

P: Czy moge uzyc¢ zdolnosci Uderzenie Maeoni lub
zaklecia Wzmocnienie po tym, jak zadeklarowano juz
blokujacych?

O: Nie. Efekt, ktory aktywowany jest w wyniku uzycia
stow ,po tym, jak gracz zadeklaruje atakujacych”
musi zostac uzyty jeszcze przed zadeklarowaniem
blokujacych.

P: Czy moge uzy¢ zdolnosci Uderzenie i Wzmocnienie
podczas tego samego ataku?

O: Tak, mozesz uzy¢ kilku zdolnosci, ktorych tekst
aktywacji zawiera stowa ,po tym, jak gracz zadeklaruje
atakujacych” podczas pojedynczego ataku.

P: Czy gracz z zapetnionym polem bitwy wciaz moze
uzy¢ gotowego zaklecia Przywotanie Poztotnika
aby zada¢ 1 obrazenie wybranej jednostce? Czy gdy
nie mam juz zadnych Poztotnikow w moim stosie
przywotan, nadal moge aktywowac Przywotanie
Poztotnika?

O: Tak na oba. Kiedy aktywujesz zdolnos¢ lub zagrywasz
karte, rozstrzygasz tyle z jej efektu, ile w danej chwili
jest mozliwe, zignoruj reszte.



Zdolnos¢ Pozarcie

P: Czy kiedy posiadam na moim polu bitwy Srebrnego
Weza oraz inng jednostke i zniszcze te jednostke,
moj Waz otrzymuje zeton stanu?

O: Nie, to Ty kontrolujesz kazda jednostke na
Twoim polu bitwy. Zdolnos¢ Pozarcie Srebrnego
Weza zostaje aktywowana tylko w momencie,
kiedy jednostka kontrolowana przez Twojego
PRZECIWNIKA zostaje zniszczona w wyniku
dziatania zaklecia, ataku, kontrataku, zdolnosci lub
mocy kosci, ktére kontrolujesz.

P: Czy kiedy Fatszywy Demon kontrolowany przez
mojego przeciwnika otrzymuje obrazenia w wyniku
ataku i zostaje zniszczony przez dziatanie zdolnosci
lluzja, madj Srebrny Waz otrzymuje zeton stanu?

O: Nie, zdolnos¢ Srebrnego Weza zostaje aktywowana
tylko w momencie kiedy jednostka zostanie
zniszczona w wyniku efektu wywotanego przez
Ciebie. Fatszywy Demon natomiast zostaje
zniszczony w wyniku dziatania zdolnosci
umieszczonej na jego karcie i tym samym
kontrolowanej przez przeciwnika, co oznacza, ze
zdolnos¢ Pozarcie Srebrnego Weza nie moze zostac
aktywowana.

P: Czy gdy w powyzszym przypadku ilo$¢ zadanych
obrazen bytaby wystarczajaca do zniszczenia
Fatszywego Demona, nawet bez rozstrzygania
zdolnosci iluzja, moj Srebrny Waz otrzymatby zeton
stanu?

O: W tym wypadku takze nie otrzymatbys zetonu stanu,
nawet jesli ilos¢ obrazen bytaby wystarczajaca. Kiedy
jednostka ze zdolnoscia lluzja otrzymuje obrazenia,
lluzja zostaje aktywowana i powoduje zniszczenie
jednostki jeszcze zanim obrazenia zostang uznane za
rany i spowoduja zniszczenie jednostki.

Zdolnos¢ Wpatrywanie

P: Czy moge uzy¢ zdolnosci Wpatrywanie 1 Btekitnego
Jaguara wiecej niz raz podczas jednej rundy?

O: Tak. Dopoki Btekitny Jaguar nie posiada na sobie
Zetonu wyczerpania mozesz uzywac zdolnosci
Wpatrywanie 1 za kazdym razem, gdy na pole
bitwy przeciwnika wejdzie nowa jednostka (o ile
oczywiscie zaptacisz bazowy koszt aktywowania
zdolnosci Wpatrywanie 1). (Numer znajdujgcy
sie przy nazwie zdolnosci jak np. Wpatrywanie 1
lub Zasadzka 2 uzywany jest tylko do identyfikacji
konkretnych zdolnosci znajdujqcych sie na réznych
kartach, ktore mogq jeszcze zosta¢ wydane. Numer

nie stuzy oznaczeniu ile razy ani kiedy w turze mozesz
wykorzystac dang zdolnosc.)

P: Czy jesli posiadam na polu bitwy 2 Btekitne Jaguary,
moge aktywowac zdolnos¢ Wpatrywanie obu
Jaguarow, kiedy na polu bitwy przeciwnika pojawia
sie jednostka, w celu umieszczenia na niej 2 zetonow
wyczerpania?

O: Tak. Podczas tury mozesz aktywowac dowolng ilo$¢
zdolnosci (tak dtugo jak warunki aktywacji zdolnosci
zostaja spetnione, moga zosta¢ wprowadzone do gry,
a Ty wciaz mozesz uzy¢ koniecznych do aktywacji
akgji i/lub kosci w celu optacenia kosztu aktywowania
danej zdolnosci).

Zdolnos¢ Lacze Bolu

P: Czy moge aktywowac kacze Bolu, kiedy na mojej
Ozywionej Lalce umieszczony zostaje zeton rany?

O: Nie. Lacze Bolu aktywuje sie tylko w momencie,
kiedy zostang zadane obrazenia. Kiedy dziatanie
jakiegos efektu wywotuje umieszczenie na Ozywione;j
Lalce zetondw ran, etap otrzymywania obrazen
zostaje pominiety w procesie przydzielania obrazen
i niszczenia jednostki, w wyniku czego zdolnos¢
Lacze Bolu Ozywionej Lalki nie moze zostac
aktywowana.

P: Czy kiedy atakuje Ozywiong Lalke za pomocga mojego
Rycerza Mtota i w wyniku dziatania zdolnosci Cios
Wtérny 1 Rycerza Mtota zdecyduje sie umiescic¢ zeton
rany na tej Ozywionej Lalce, a zeton ten wywotatby
zniszczenie Ozywionej Lalki, moj przeciwnik moze
aktywowac zdolnos¢ kacze Bolu Ozywionej Lalki
i zadac¢ obrazenia spowodowane obrazeniami, ktore
zostaty przyznane w wyniku ataku Rycerza Mtota?

O: Nie. Zaréwno Cios Wtorny 1 jak i Lacze Bolu moga
zostac¢ aktywowane w wyniku obrazen zadanych
podczas ataku Rycerza Mtota. Jako pierwszy gracz
mozesz zdecydowac, ze zdolnosc¢ Cios Wtorny |1
zostanie aktywowana jako pierwsza, rozpoczynajac
zupetnie nowy proces rozstrzygania obrazen dla
Ozywionej Lalki. Ozywiona Lalka przejdzie przez caty
proces i jej karta zostanie odrzucona, w konsekwengiji
czego nie znajduje sie juz w grze i Twdj przeciwnik nie
moze aktywowac zdolnosci kacze Bolu tej Ozywione;j
Lalki.

Skupianie zakle¢
P: Jak tak naprawde dziataja skupione gotowe zaklecia?

O: Wielokrotne kopie danego zaklecia na potrzeby jego
aktywacji traktowane sa jak pojedyncze. Jesli koszt
aktywacji zaklecia uwzglednia umieszczenie na nim



zetondw wyczerpania, nie tyczy sie to pozostatych
jego kopii. Pozostaja one niewyczerpane i nadal
mozna z nich skorzysta¢ w kolejnych etapach rundy.
Podczas fazy odnowienia z kazdej karty zaklecia
usuwany jest jeden zeton wyczerpania.

Skupione zaklecie pozostaje skupione, nawet jesli
jego pozostate kopie sa wyczerpane (pozwala to
nadal korzystac¢ z efektéw zwanych Skupienie 1 lub
Skupienie 2, nawet kiedy pozostate kopie zaklecia sg
wyczerpane).

Przyktad: Jezeli posiadasz 2 kopie zaklecia
Przywotanie Bfekitnego Jaguara mozesz wyczerpac
kazdq z nich z osobna, aby przywotac 2 Bfekitne
Jaguary w rundzie na przestrzeni 2 tur. Podczas
fazy odnowienia natomiast usuri po jednym Zetonie
wyczerpania z kazdego zaklecia Przywotania, co
pozwoli Ci w kolejnej turze przywotac 2 nastepne
Bfekitne Jaguary.

: Czy moge skupia¢ zaklecia, ktorych karta nie zawiera
zadnego tekstu efektu ,skupienia”?

: Tak. Kazde gotowe zaklecie moze zostac skupione
poprzez zagranie 2 lub wiecej jego kopii i potozenie
ich jedna na drugiej w Twojej ksiedze zaklec.

: Czy kiedy w mojej ksiedze zakle¢ znajduja sie
wszystkie 3 kopie Przywotania Zelaznego Nosorozca
i odrzuce jedna z nich (w wyniku pobocznej akgji
medytacji lub dziatania efektu karty), moje zaklecie
nadal posiada status Skupienie 2?

: Nie. Gotowe zaklecie otrzymuje status Skupienie 1,
kiedy 2 lub wiecej jego kopii znajduja sie w Twojej
ksiedze zakle¢. Jesli odrzucisz kopie tego zaklecia
i nie ma juz 2 lub wiecej jego kopii w Twojej ksiedze
zakle¢, nie mozesz nadal korzystac¢ ze zdolnosci
Skupienie 1. Podobnie karta uwazana jest za
posiadajaca zdolnos¢ Skupienie 2 tylko w przypadku
gdy 3 jej kopie umieszczone sa w Twojej ksiedze
zaklec.

Efekty powodujace
opuszczenie gry/Kiedy rzeczy
_Opuszczajq gre

P: Jakajest roznica pomiedzy terminami “kiedy

»u
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jednostka zostaje zniszczona” i “kiedy jednostka
opuszcza gre"? Jak rozstrzygane s zdolnosci
zawierajace te terminy w stosunku do kolejnosci
aktywowania sie réznych efektow?

O: Jednostka zostaje zniszczona, kiedy niszczy ja

jakis efekt lub gdy na jej karcie znajduije sie liczba
znacznikow obrazen réwna, lub wyzsza od wartosci

zycia danej jednostki. Kiedy jednostka zostaje
zniszczona aktywowane zostaja efekty wywotywane
przez jej zniszczenie, ale jednostka ta nie zostaje
jeszcze odrzucona. Zostaje ona odrzucona
dopiero po tym, jak wszystkie takie efekty zostana
rozstrzygniete. W tym momencie aktywowane
moga zostac efekty, ktore wymagaja, aby jednostka
opuscita gre.

Uwaga: Jednostka opuszcza gre takze, jesli zostanie
cofnieta do reki swojego wtasciciela lub jego stosu
przyzwan, jest wtasowywana do talii wtasciciela, albo
zostaje usunieta z gry.

Atakowanie

: Jak wyglada, krok po kroku, rozstrzyganie akgji ataku

na Odrodzonego?

: Instrukcja gry Ashes: Odrodzenie z Popiotéw (dostepna

réwniez w formacie PDF na stronie wydawnictwa
Factory of Ideas) zawiera catq sekcje, ktora krok po
kroku i w przystepny sposob opisuje zasady takiego
ataku.

: lle konkretnie obrazen jest w stanie przekierowac

zaklecie Przekierowanie?

: Kiedy podczas ataku na Odrodzonego otrzymuje on

obrazenia, Przekierowanie zadziata tylko i wytacznie
na obrazenia zadane przez jedna z atakujacych
jednostek (dzieje sie tak, poniewaz podczas ataku

na Odrodzonego atak kazdej pojedynczej jednostki
rozstrzygany jest osobno).

Kiedy Odrodzony otrzymuje obrazenia podczas akgji
ataku na jednostke (poniewaz Odrodzony zablokowat
atak wymierzony w te jednostke), Przekierowanie
zadziata na wszystkie obrazenia zadane podczas tego
ataku, poniewaz zostaja one zsumowane (dzieje sie
tak, poniewaz podczas akcji ataku na jednostke wartosci
ataku wszystkich atakujgcych jednostek zostajq
zsumowane i podczas zadawania obrazeri liczone sq
jako catosc).

Kiedy Odrodzony otrzymuje obrazenia w wyniku
dziatania jakiegos zaklecia lub zdolnosci,
Przekierowanie przekieruje tylko obrazenia zadane
przy pomocy efektu tego zaklecia lub zdolnosci.

: Czy kiedy przeciwnik atakuje jednostke, ktorg

kontroluje, moge zablokowac ten atak przy pomocy
zarowno mojego Odrodzonego, jak i jednostki
posiadajacej zdolnos¢ Ostona Jednostki?

: Nie. Podczas akgji ataku na jednostke istnieje tylko

jeden cel tego ataku. Kiedy decydujesz sie na
blokowanie takiego ataku, blokujaca jednostka lub
Odrodzony staje sie jego nowym celem.



P: Czy moge blokowac ataki za pomocg Marionetki
Krwi, ktora zostata umieszczona na moim polu bitwy
przez przeciwnika? Czy moge atakowac¢ za pomoca
Marionetki Krwi, znajdujacej sie na moim polu bitwy?

O: Tak na oba. Jest tak, poniewaz to Ty kontrolujesz
Marionetke Krwi znajdujaca sie na Twoim polu bitwy.
Mozesz za jej pomoca atakowac, blokowac, oraz
aktywowac jej zdolnos¢ Samookaleczenie.

P: Czy mozna atakowac przy pomocy jednostki, ktorej
wartos$¢ ataku wynosi 0 lub mniej?

O: Tak, ale dopoki zaden efekt nie zwiekszy wartosci
ataku atakujacej jednostki, atak ten nie spowoduje
zadania zadnych obrazen.

P: Czy kiedy jednostka posiadajaca wartos¢ ataku
mniejsza od 0 atakuje, wywota to usuniecie
zetonow ran z zaatakowanej jednostki podczas fazy
przydzielania obrazen?

O: Nie. Jezeli jednostka, ktora atakuje, posiada wartos¢
ataku mniejsza od 0, nie zadaje ona zadnych
obrazen, w zwigzku z czym nie spowoduje to ani
usuniecia ani dotozenia zadnych zetonéw ran do
karty zaatakowanej jednostki lub Odrodzonego.

Koniec Rundy

P: Kto decyduje o kolejnosci rozstrzygania efektow
dziatajacych poza faza tur graczy?

O: Gracz posiadajacy w danym momencie znacznik
pierwszego gracza.

P: Czy moge uzy¢ Przebtysku, aby cofna¢ do swojej reki
karte odrzucana na koniec rundy?

O: Nie. Nie mozna uzywac Przebtysku w celu cofania
kart odrzucanych na koniec rundy.

Zdolnos¢ Pozarcie a Koniec Rundy

P: Czy kiedy jednostka przeciwnika zostaje zniszczona
na koniec rundy w wyniku zmniejszenia jej wartosci
zycia (bedacego skutkiem wygasniecia dziatania
mocy kosci Uroku lub odrzucenia karty Masywnego
Wzrostu w wyniku efektu dziatania zdolnosci
Przelotne), moj Srebrny Waz otrzyma zeton stanu?

O: Nie. Zniszczenie jednostki jest rezultatem
zmniejszenia jej wartosci zycia poprzez zakonczenie
dziatania jakiegos efektu, a nie zaklecia, ataku,
kontrataku, zdolnosci lub mocy kosci, ktora
kontrolujesz.

P: Czy kiedy jednostka przeciwnika zostaje zniszczona
na koniec rundy w wyniku dziatania zaklecia
Zapomnienie, mdj Srebrny Waz otrzyma zeton
stanu?

O: Nie. Gracz kontroluje kazde zaklecie przeobrazenia
dotaczone do jednostki znajdujacej sie na jego polu
bitwy, wiec nie jeste$ graczem kontrolujacym zaklecie
przeobrazenia, ktore spowodowato zniszczenie
jednostki

Warto$¢ Odnowy

P: Czy jednostka z wartosciag odnowy mniejsza od 0
dodaje sobie zetony ran podczas fazy odnowienia?

O: Nie. Zadne zetony ran nie s w fazie odnowienia
dodawane do ani usuwane z jednostki, ktorej wartos¢
odnowy wynosi 0 lub mnie;j.

P: Dlaczego niektore jednostki posiadaja wartos¢
odnowy réwna ich wartosci zycia? Czy nie zostatyby
one zniszczone w wyniku otrzymania odpowiedniej
ilosci obrazen jeszcze zanim zdaza zrobi¢ jakikolwiek
uzytek z tak wysokiej wartosci odnowy?

O: Wartos¢ odnowy rowna lub wyzsza od wartosci zycia
danej jednostki moze okazac sie uzyteczna, kiedy
wartosc¢ zycia danej jednostki zostanie zwiekszona
przez jakis efekt, jak np. zaklecie przeobrazenia
Zbroja z korzeni.

Inne

P: Czy wartosc zycia jednostki jest zmniejszana przez
otrzymane przez nig zetony ran?

O: Nie. Wartos¢ zycia jednostki lub Odrodzonego
jest umieszczona na jego karcie. Moze ona zosta¢
zmodyfikowana tylko przez efekty dziatania kart
lub zdolnosci (takich jak zaklecia przeobrazenia lub
zdolnos¢ mocy kosci Uroku,).

Przyktad: Ozywiona Lalka, na ktérej umieszczone sq 2
zetony ran nadal posiada wartos¢ zycia réwnq 3.

Ukryte i jawne informacje

P: Czy zawarto$¢ mojego stosu przyzwan jest
informacja jawna?

O: Nie. Przeciwnik nie ma prawa przegladac¢ zawartosci
Twojego stosu przyzwan.

O: Czy zawartos¢ mojego stosu kart odrzuconych jest
informacja jawna?

O: Tak. Przeciwnik moze sprawdzic¢ jego zawartosc¢
w kazdej chwili.



