: PRZEZ PIASKI 1 MORZA
- PRZYGODA Z POLOWY STULECIA
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Przygotowujac rozgrywke w Century: Przez Piaski
i Morza, wykonaj kolejno ponizsze kroki:

Przygotuj elementy gry Century: Korzenny Szlak:

1. Kazdy z graczy dostaje dwie poczatkowe karty z gry
Century: Korzenny Szlak. Tworza one startows reke €.
Wszystkie pozostate poczatkowe karty nalezy odlozy¢
do pudetka.

2. Potasuj pozostate karty kupieckie i utworz z nich talie €.
Dobierz 4 karty i potdz je odstonigte w rzedzie na lewo
od talii @.

Przygotuj elementy gry Century: Cuda Wschodu:

3. Wez wszystkie kafle rynku @), podziel je wedtug symboli
handlu i odrzu¢ losowo po dwa kafle z kazdym symbolem
(facznie 8 kafli rynku zostanie usunietych). Potasuj
pozostale kafle rynku z 4 kaflami morza @. W pierwszej
grze zbuduj mape zgodnie ze wzorem pokazanym powyzej

©. W kolejnych grach dzieki sekeji ,,Stwérz whasne mapy”

zbudujesz unikalne mapy!

4. Umies¢ 4 kafle portéw w naroznikach mapy @), zgodnie
z ilustracja powyzej.

5. Potasuj wszystkie kafle punktow zwyciestwa (PZ) poza
kaflem zamknietego portu i utworz z nich zakryty stos.

TURA GRACZA

W swojej turze mozesz wykona¢ jedna z 4 akgji:

1. NABYCIE

Kiedy chcesz naby¢ karte kupiecka, zapta¢ za nig kladac
po jednej, dowolnej kostce z twojej tadowni na kazdej
kupieckiej karcie na lewo od tej, ktéra kupujesz. Nastepnie
wez ja na reke. Jeli na karcie, ktdra nabywasz, leza jakie$
kostki, umies¢ je w swojej fadowni.

Uwaga: Kiedy nabywasz karte lezgcg najbardziej na lewo,

nie umieszczasz zadnej kostki. Ta karta jest darmowa.

6.

Potéz po jednym, losowym, odstonigtym kaflu PZ na
kazdym porcie @. Nastepnie wtasuj zastoniety kafel
zamknietego portu @) miedzy pie¢ pierwszych kafli PZ ze
stosu @). Na koniec odtéz tych 6 kafli na wierzch stosu.
Pol6z stos na stole, obok mapy.

Posegreguj wskazane powyzej kafle bonusowe @9 zgodnie

z ich typami i umies¢ je na stole. Stworz stos z bonusowych
kafli punktow zwyciestwa 6 PZ, 5 PZ, 4 PZ i 3 PZ ukladajac
je w kolejnosci rosnacej, tak aby kafelek 6 PZ byt na gorze.

Rozdaj graczom po planszy @ odwrdconej strona Przez
Piaski i Morza do gory (rysunek). Pierwszym graczem
zostaje osoba, ktdra ostatnio byta na statku, otrzymuje ona
plansze z symbolem pierwszego gracza ¥4

. Nastepnie kazdy z graczy bierze statek @ i 16 faktorii @

w swoim kolorze. Gracze umieszczajg wszystkie swoje
faktorie na swojej planszy, w efekcie na kazdym polu
powinna stac jedna faktoria €.

. Umiesé poczatkowe kostki @ na érodku stotu. W kolejnosci

odwrotnej do kolejnosci rozgrywki, kazdy z graczy wybiera
swoje poczatkowe kostki, umieszcza je w swojej tadowni @
i umieszcza swoj statek @) na dowolnym kaflu rynku. Gdy
wszyscy gracze wybiorg swoje kostki, pozostate odt6z do
Zapasow.

2. ZAGRANIE

Kiedy zagrywasz karte z reki, umie$¢ ja odkryta po lewej
stronie swojej planszy gracza i wykonaj jej efekt. Sa trzy
rodzaje kart, ktére mogg by¢ w ten sposéb zagrane:

# Karty przypraw: kiedy zagrywasz karte przypraw, wez
z misek kostki w liczbie i kolorze pokazanym na karcie
i umies¢ je w swojej fadowni.

# Karty ulepszen: kiedy zagrywasz karte ulepszenia,
mozesz ulepszy¢ dowolng kostke ze swojej fadowni o 1
poziom za kazda kostke na karcie.




@ Karty handlu: kiedy zagrywasz karte handlu, zwrd¢ ze
swojej tadowni do zapaséw kostki w liczbie i kolorze
pokazanym nad strzalka, a nastepnie dobierz z zapasow
do swojej fadowni kostki pokazane ponizej strzatki.
Handel mozesz wykona¢ wielokrotnie, dopoki masz
dostepne potrzebne do tego kostki.

8. IRUCH

Aby poruszy¢ swoj statek na sasiedni kafel umies¢ jedna
lub wiecej kart ze swojej reki @ i/lub z odstonietych
kart @) po prawej stronie planszy gracza, w zastonietym
stosie kart odrzuconych @. Kazda odrzucona w tej
akeji karta pozwoli ci przemiescic statek o jeden kafel.
W przeciwienstwie do Century: Cuda Wschodu, musisz
zaplaci¢ nawet za pierwszy ruch swojego statku. Na
przyklad, jesli chcesz przemiesci¢ swoj statek o 3 kafle,
musisz odrzuci¢ tacznie 3 karty w dowolnej kombinacji
ze swojej reki i/lub z odstonietych kart, na stos kart
odrzuconych.

Vs 2

Jesli zakonczysz swoj ruch na kaflu rynku, na ktérym
znajduje si¢ jeden lub wiecej statkdw przeciwnikow,
musisz zaplaci¢ kazdemu z tych przeciwnikéw po 1 kostce
ze swojej fadowni. Nie mozesz zakonczy¢ ruchu na takim
kaflu, jesli nie masz odpowiednio duzo kostek w fadowni,
zeby zaplaci¢ wszystkim obecnym tam graczom.

Po wykonaniu ruchu (lub rezygnacji z niego), mozesz
wykonac jedng z ponizszych akgji:

3.1 RYNEK

Jesli twoj statek znajduje sie na kaflu rynku, mozesz
najpierw zbudowac faktorie na tym kaflu. Mozesz
umiesci¢ swojg faktorie na kaflu rynku, jedli jeszcze nie
posiadasz tam zadnej faktorii. Na kazdym kaflu rynku
moze znajdowac sie faktoria kazdego z graczy. Koszt
umieszczenia faktorii wynosi 1 kostke za kazda faktorie
juz wybudowang na tym kaflu (2 kostki za kazda faktorie
w grze dwuosobowej), pierwsza faktoria jest darmowa.
Gdy budujesz faktorie, zapta¢ koszt poprzez zwrdcenie
wybranych kostek ze swojej tadowni do zapasow,
nastepnie wez najbardziej wysunieta na lewo faktorie ze
swojej planszy gracza

z rzedu odpowiadajacego symbolowi na kaflu, na ktérym
budujesz faktorie i umiesc ja na kaflu. Na koniec, po
umieszczeniu faktorii, jesli opréznites pierwsza pionowa
kolumne na swojej planszy gracza, nabadz wybrana karte
kupiecka i umie$¢ ja w swojej rece bez ptacenia kostek.
Jesli to byta druga, trzecia lub czwarta kolumna, wez
wybrany kafel z kafli bonusowych i umies¢ obok swojej
planszy gracza albo nabadz wybrang karte kupiecka

i umies$c¢ ja w swojej rece bez placenia kostek.

Mozesz poruszy¢ sie )
dodatkowe pole za PrZ (ot e
darmo. 8Ty
Twoja ladownia ma miejsce na 3
dodatkowe kostki.

Jesli masz juz faktorie na rynku, mozesz wykonac¢ akgje
rynku, o ile posiadasz w swojej tadowni kostki znajdujace
sie na grafice nad strzatkg. Mozesz je wymienic na te
ponizej strzatki z zapaséw. Mozesz dokonac tej wymiany

dowolna liczbe razy w"swojej turze, dopoki
masz dostepne potrzebne do tego kostki.

3.2 PORT

Jesli twoj statek jest w porcie, mozesz otrzymacé
kafel PZ z tego portu poprzez oddanie kostek
widniejacych na tym kaflu do zapaséw. Wez kafel PZ i
poldz zastoniety obok swojej planszy. Nastepnie pol6z na
tym porcie wierzchni kafel PZ ze stosu, odstoniety. Jesli to
kafel zamknietego portu, port jest uznawany za zamkniety
— to znaczy, ze plytki PZ nie beda na nim umieszczane,
dopoki ptytka zamknigtego portu znajduje sie w tym
miejscu. Jesli w przysztych turach kafel PZ zostanie
zabrany z innego portu, przesun kafel zamknietego portu
na ten port i pol6z nowy kafel PZ w dotychczasowe
miejsce kafla zamknietego portu.

4. ODPOCZYNEK

Akgja odpoczynku pozwala wzig¢ do reki wszystkie
wezesniej zagrane, odstoniete i odrzucone karty.

LIMIT LADOWNI

Pod koniec kazdej tury, jesli masz wiecej kostek
niz dostepnych miejsc w tadowni, musisz odrzuci¢
tyle wybranych kostek, zeby zmiesci¢ sie w limicie.
Poczatkowy limit twojej tadowni to 10.

Kiedy ktorys z graczy zdobedzie czwarty kafel PZ gra konczy
sie, gdy biezaca runda dobiegnie konca. Po jej zakonczeniu
kazdy gracz podlicza zdobyte punkty ze wszystkich swoich
kafli PZ, odstonietych wartosci ze swojej planszy gracza,
bonusowych kafli PZ, pozostatych kostek w swojej fadowni
(wszystkie kostki poza z6ttymi s warte 1 punkt). Gracz

z najwieksza liczbg PZ wygrywa. W przypadku remisu
wygrywa, ten kto ostatni wykonywat swoja ture.

STWORZ WLASNE MAPY

Aby zbudowa¢ spersonalizowane mapy, przeczytaj dzial
Stworz wlasne mapy w instrukeji Century: Cuda Wschodu.

TWORCY

Autor: Emerson Matsuuchi
Wydawca: Sophie Gravel
Dyrektor artystyczny: Philippe Guérin
Tlustracje: Chris Quilliams i Atha Kanaani
Opracowanie graficzne: Philippe Guérin, Karla Ron
i Marie-Eve Joly
Wspélpraca zagraniczna: Andrea Ahlers i Katja Wienicke
Edycja: Sophie Gravel
Korekta: Anh T Tran
Komunikacja: Mike Young
Marketing: Martin Bouchard
Wersja Polska: Cube Factory of Ideas

Rozwijane przez:

®
R
A cRgde
GAMES
© 2018 Plan B Games Inc. © 2018 Cube Anna

Zadna czes¢é tego produktu nie moze Bobrowska

by¢ kopiowana bez specjalnej zgody. Os.B.Chrobrego 8/49
19 rue de la Cooperative, Rigaud, 60-681 Poznan
QCJOP 1 PO, Canada. www.factorycube.pl
Wiszelkie prawa zastrzezone. Wszelkie prawa
‘Wyprodukowano w Chinach. zastrzezone.






