Pora na zabawe w smazenie plackow!
Zbierzcie sie w kole i rozgrzejcie patelnie!
Hop, siup, plask! Placki, jak szalone fruwajg wokot was!
Skup sie i staraj spamietac rozne smaki, a tez sie zalapiesz na pyszne co nieco!
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36 plackow
(8 x truskawka, 8 x Kiwi, 8 x banan, 8 x jagoda, 4 x czekolada)

Potdzcie wszystkie placki (nadzieniem do spodu) na srodku stotu i pomieszajcie. W dowolny
sposob zdecydujcie, kto rozpoczyna. Zostaje on pierwszym Kucharzem.

W kazdej turze nowy Kucharz przejmuje smazenie plackow. Na koniec gry wygrywa ten, kto zdo-
byt najwiecej plackow. Tura Kucharza sktada sie z trzech krokéw. Przygotowania, podrzucenia
i podzielenia sie plackami.

Wylosuj 8 plackow i potdz je na patelni. Jesli sg juz na niej placki, ktore zostaty po turze poprzed-
niego gracza, dodaj tyle, aby razem byto 8. Wszystkie placki utdz na patelni odstoniete (nadzie-
niem do gory).

Pierwszy gracz zostaje pierwszym Kucharzem. Poruszajgc patelnig jednym ruchem, stara sie podrzu-
ci¢ placki tak, aby jak najwiecej obrocito sie na zakryta strone (nadzieniem do dotu). Jesli jakis placek
spadnie z patelni, pot6z go na niej ponownie odstonieta strona.



Wazne! Co najmniej 2 placki musza by¢ zastoniete. Kucharz podrzuca tak dtugo, az uda mu sie
obrdcic¢ nadzieniem do dofu dwa placki!

Jesli w jednym rzucie uda sie obroécic¢ 5 albo wiecej plackow, Kucharz otrzymuje od razu 1 z nich
jako nagrode.

Kucharz wybiera jeden z zastonietych plackow na patelni, uwazajac aby nie pokazac jego nadzie-
nia. Nastepnie pyta wybranego przez siebie gracza: Z czym jest ten placek?

Wskazany gracz musi wybra¢ jedng z pieciu mozliwych odpowiedzi: z bananami, truskawkami,
jagodami, kiwi lub z czekolada.

Po ustyszeniu odpowiedzi Kucharz sprawdza z jakim nadzieniem jest placek. Jesli odgadujacy
gracz podat poprawng odpowiedz - zdobywa w nagrode placek. Jesli odpowiedz byta zta - placek
zdobywa Kucharz.

Kucharz MOZE kontynuowaé podziat plackéw, pytajac tego samego lub innego gracza. Moze tez
zdecydowac, ze nie chce dalej dzieli¢ sie plackami.

Tura gracza konczy sie, gdy Kucharz nie ma juz wiecej plackow do podziatu lub gdy nie chce
sie on juz dzieli¢ tymi, ktore pozostaty na patelni. Obro¢ wszystkie pozostate placki na strone
z nadzieniem do gory. Gre kontynuuje kolejny gracz po lewej stronie i zostaje nowym Kucharzem.

Gra konczy sie, gdy nie ma juz wystarczajgco plackow, aby potozy¢ 8 na patelni. Policzcie swoje
zdobyte placki. Ten, kto ma ich najwiecej wygrywa gre.

Podczas podziatu plackow, jesli gracz odpowie z czekoladg dziataja nastepujace zasady:

Jesli jest to placek z czekolada, gracz otrzymuje od Kucharza jeden dodatkowy placek,
z wczesniej przez niego zebranych (jesli tylko Kucharz jakies placki posiada).

Jesli nie byt to placek z czekolada, Kucharz zdobywa placek oraz jeden dodatkowy od
gracza, ktory udzielit ztej odpowiedzi (jesli to mozliwe).
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