





W tubie

JROUNM _-RS

“prawd pibow,

znajdziecie dwie niezalezne gry imprezowe.
\\ R6znig sie one nie tylko zasadami,

ale takze elementami, ktore bedziecie
wykorzystywac podczas zabawy.

Dla mniej doswiadczonych
graczy, czy w towarzystwie, ktére
po prostu chce sie dobrze bawic¢ przy
/ niezbyt skomplikowanych zasadach,
proponujemy ,,piwne wojny"’

w WARIANCIE BROWAROWYM.

Jesli jestescie gotowi dotozyc do szalonych
wyzwan réwniez odrobine planowania
i budowania strategii — siegnijcie po
’ WARIANT PUBOWY.




1 KARTA KOPII
ZDOLNOSCI PUBU




\ “

Wybierzcie wariant rozgrywki. Przygotujcie elementy, ktére bedziecie wykorzystywac
—zgodnie ze spisem KOMPONENTOW - znajdujacym sie przy kazdym wariancie gry.
Pozostate elementy odtézcie do tuby. Elementem wspélnym dla obu wersji s3
KARTY WYZWAN!

UWAGA! Teraz przejdz do opisu wariantow. O kartach wyzwan przeczytaj po zapoznaniu
sie z mechanika jednego z nich.

Karta wyzwan

Okresla, jakie zadanie trzeba wykonac, zeby zdoby¢ wybrany browar. Postepuj zgodnie

zinstrukcja (rys. 1). e
RZUT PODS ;
Zamknij oczy
Bierzecie podstay'| - jeden z pozostatych graczy

¢ wstaieod stotu, a ty musisz
g, ktory.

‘W swojej turze
‘Wszyscy gracze
swoje karty wle RyS 1

c Oznacza, Ze jest to zadanie dla wszystkich graczy — zwyciezce wybiera sie sposrod
wszystkich graczy, pozostali sg przegranymi. W WARIANCIE PUBOWYM zwyciezca
staje sie aktywnym graczem i to on moze kontynuowac atak.

e Oznacza, ze karta, jesli jest wykorzystywana do optacania kosztu, ma wartosc 2
(patrz punkt 4. PRZEBIEGU GRY w WARIANCIE BROWAROWYM).

e Oznacza, Ze jest to zadanie tylko dla jednego gracza — w przypadku niewykonania
zadania, przeciwnik uznawany jest za zwyciezce.

o Jedli nie uda ci sie wykonac zadania lub przegrasz — pijesz zdrowie zwyciezcy
(wyrazong w porcjach trunku).

e Karte wyzwan mozna tez zagrac z reki w odpowiednim, opisanym momencie
(nawet poza swoja turg), aby skorzystac ze zdolnosci opisanej na dole (tylko
w WARIANCIE BROWAROWYM).
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Wariant browarowy

BroWars w wariancie browarowym to dynamiczna i prosta, ale przede
wszystkim szalona i zabawna gra towarzyska. Gracze wykonujg przerézne
zadania, aby w nagrode otrzymac kafle browaréw. Przegrany, kazdorazowo
pije zdrowie zwyciezcy, co (nie béjmy sie tego stwierdzenia) nie utatwia mu
wykonywania kolejnych zadan! Kazdy kafel wart jest punkty zwyciestwa,
jesli uda Ci sie zebrac kilka browaréw z tym samym logo lub w tym samym

kolorze — dostaniesz premie punktowa! Pod koniec wygrywa ten, kto ma
najwiecej punktow.

Komponenty

FRISTALL

Jeden gracz mowi zdanie.
rugi dopowiada koleine,

53| e tak zeby sierymowalo.
AW {gak nazmiane. Przegrywa
O ten, kornu pierwszemu

N braknie rymu. Nie wolno
powtarzat Tymow-

PSS

1| przed wybraniem zadania
; danic
To’ =

20 KAFLI BROWAROW



KAFLE BROWAROW (rys. 2) pod koniec
gry warte sg okreslong liczbe punktow
— wptywa na to ich kolor i logo
Koszt q — jest to liczba kart wyzwan,
jakie nalezy wytozyc¢ z reki, aby moc
prébowac zdoby¢ dany browar. Strzatki
wskazuja, kto wybiera wyzwanie

w danym pojedynku o

Przygotuj rozgrywke zgodnie z rys. 3:

1. Utéz 20 kafli browaréw na $rodku stotu, tak zeby byty dobrze przez

wszystkich widoczne c

2. Potasuj karty wyzwan i pot6z w jednym stosie na $rodku stotu - to bedzie

stos doboru e

3.  Rozdaj kazdemu z graczy po 5 kart — tworzg one reke gracza i nie powinny

by¢ pokazywane e .

4.  Ustalcie porcje trunkéw, ktére beda pi¢ przegrani za zdrowie zwyciezcy

(my sugerujemy tyki).

5. Gre rozpoczyna osoba z najwiekszym migsniem piwnym.

Rys. 3



Celem gry jest zebranie jak najwiecej punktéw za zgromadzone browary.

Przebieg gry

Rozpoczynajac od pierwszego gracza, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
probujecie zdoby¢ wybrane browary.

W swojej turze wykonaj nastepujace kroki:

1. Dobérkart - na poczatku tury zawsze dobierasz ze stosu doboru jedng
karte wyzwania. Nastepnie mozesz dobrac jeszcze trzy karty —ale jesli
to zrobisz, twoja tura automatycznie dobiega konca. Pomin kolejne kroki.
Nie ma limitu kart jakie mozecie mie¢ na rece.

2. Wybér browaru - wybierz jeden z lezgcych na stole, dostepnych
browaréw.

3.  Wybér przeciwnika - wybierz gracza, ktéry bedzie z toba walczyt
o ten browar.

4.  Optacenie kosztu — wyt6z z reki na stot tyle odkrytych kart wyzwan, ile
wynosi koszt browaru, ktéry chcesz zdobyc.

5. Wybér wyzwania - strzatka skierowana do dotu kafla oznacza, ze to
gracz ktérego tura trwa sam wybiera wyzwanie sposréd kart wytozonych
do optacenia kosztu. Jesli strzatka jest skierowana do géry, wybiera
przeciwnik, jesli na kaflu sa trzy strzatki, wyzwanie wybiera sie poprzez
gtosowanie wszystkich graczy (remisy rozstrzyga przeciwnik).

6. Pojedynek - gracz(e) musi(-sz3) wykonac zadanie podane na wybranej
karcie wyzwania - zwyciezca zabiera kafel browaru. Mozna tez sie
poddaciautomatycznie przegrac. Jesli wygrat gracz inny niz ten, ktérego
tura trwa, zeby otrzymac browar musi optacic¢ jego umniejszony koszt,
ktéry ZAWSZE wynosi wowczas 1 - niezaleznie od kosztu na kaflu
browaru! Moze zrezygnowac z zakupu tego kafla. Przegrany pije zdrowie
zwyciezcy zgodnie z wartoscia trunku oznaczong na karcie. Remisy
przegrywajga wszyscy uczestnicy wyzwania.



7.  Wszystkie wytozone karty wyzwan nalezy odtozy¢ odkryte obok stosu
doboru. Bedg tworzy¢ stos odrzuconych kart wyzwan. Jesli kiedykolwiek
karty skoncza sie w stosie doboru, przetasujcie odrzucone karty
wyzwan. Stworzg one nowy zakryty stos doboru.

8. Rozpoczyna sie tura kolejnego gracza, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

Koniec gry

Gra konczy sie, gdy zobyty zostanie ostatni kafel. Wszyscy gracze licza swoje

punkty. Wygrywa gracz z najwieksza liczbg punktéw. W przypadku remisu

Wygrywaja wszyscy remisujacy gracze!

Punkty zdobywa sie za:

. Kazdy zdobyty browar - 1 punkt.

e  Zestaw 2/3/4 browardw z tym samym logotypem — odpowiednio 1/3/5
punktow.

. Zestaw 2/3/4/5 browarédw w tym samym kolorze — odpowiednio 1/3/5/7
punktow.

Jeden browar moze by¢ uzyty do stworzenia réznych zestawéw (punktowac

wielokrotnie).

liczba kafli

4

kryteria

wielkos¢ kolekcji

2 pkt. | 3 pkt. | 4 pkt. | 5 pkt.

to samo logo 1pkt. | 3 pkt. | 5 pkt.

ten sam kolor 1pkt. | 3pkt | 5pkt. | 7 pkt.




PRZYKEAD PUNKTACII (rys. 4):

Tomek ma 5 kafli co daje mu 5 punktéw, trzy z nich to Karol (w sumie 3 punkty za
logo), jeden Ebenezer i jeden Czechu (po zero punktéw za logo), dwa s3 zielone
(czyli w kolorach 1 punkt), jeden czerwony, niebieski i czarny (po 0 punktéw).
Razem Tomek ma 5+3+1=9 punktéw.

|
EZER )

Rys. 4

JESTES ZWYCIEZCA! - jesli nie podoba sie wam koncepcja ,picia po przegranej”
odwréccie te zasade! Wykorzystujac ten wariant, to zwyciezca, a nie przegrany
pije porcje wybranego trunku za zdrowie oponenta. Pozostate zasady pozostaja
bez zmian.

WARIANT BLYSKAWICZNY- jesli macie naprawde mato czasu i nie starczy go

na rozegranie petnej gry, uzyjcie mniejszej liczby kafli browaréw! Proponujemy
dwanascie przy 3-4 graczach oraz szesnascie przy 5-6 graczach.
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Wariant pubowy

BroWars pubowy jest rownie szybka i Smieszng grg, jednak z elementami
taktyki. Gracze bedg broni¢ swoich i napadac na cudze puby. Beda pladrowac
ich kasy, zeby zgromadzic jak najwiekszy majatek. Beda musieli wykazac sie
sprawnoscig umystu i ciata oraz hartem ducha. A to wszystko przy butelkach
ulubionych trunkéw.

1 KARTA KOPII
ZDOLNOSCI PUBU



WAZNE! Symbol @ oraz tekst zdolnosci w dolnej cze$ci KARTY WYZWAN nie s3
uzywane w tej wersji gry i nalezy je zignorowac!

ZDOLNOSCI PUBOW (rys. 5) — kazdy z pub6w posiada tekst zdolnosci a - moze
on w pewien sposéb zmieni¢ zasady rozgrywki. Zaczyna sie on od informacji,
kiedy mozna z niej skorzystac 9 . Moga to by¢:

o  start — s to efekty, ktore wptywaja na etap przygotowania gry.
Nalezy je wprowadzi¢ od razu, gdy tylko otrzymamy dany kafel.
e bieme - s to efekty, ktore dziataja caty czas, chyba ze pub zostanie odrzucony.

3 16z - s to efekty, ktére wtasciciel pubu moze wprowadzi¢ w dowolnym
momencie, w trakcie ataku na ten pub. Jesli to zrobi, musi przykry¢ kafel pubu
przydzielonymi do niego kartami monet.

M karte

oz .
Kopii Z2uinosdi. /

u >

1. Potasujirozdaj kazdemu z graczy po 3 kafle pubéw. Gracze umieszczaja
swoje puby w rzedzie przed soba. Reszte kafli nalezy odtozy¢ - nie beda
one uzywane w czasie gry.

2. Rozdaj graczom po jednej monecie o wartosci 1, 3 i 5 oraz po dwie
o wartosci O.

3. Potasujirozdaj kazdemu z graczy po 6 kart wyzwan. Nie nalezy ich
pokazywac innym graczom. Reszte kart wyzwan odtdzcie na bok zastoniete
- beda one tworzy¢ stos doboru .

4. Kazdy z graczy zapoznaje sie ze zdolnosciami swoich pubéw i wykonuje
wszystkie zaczynajace sie od stowa start.
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5. Nalezy ustali¢ porcje trunkow, ktére bedg pi¢ przegrani za zdrowie zwyciezcy.
6.  Pierwszym graczem zostaje osoba z najwiekszym miesniem piwnym.

Celem gry jest obronienie wtasnych i splagdrowanie cudzych pubéw. Gra toczy sie
do momentu, w ktérym jeden z graczy straci swoj ostatni pub. Wygrywa osoba,
ktora zgromadzita najwiecej pieniedzy w swoich pubach.

Przebieg gry

Przed rozpoczeciem wtasciwej rozgrywki odbywa sie etap przygotowania (rys. 6).
ETAP PRZYGOTOWANIA - wszyscy gracze rownoczesnie:
1. Rozmieszczajg wszystkie swoje monety (awersem do dotu) pod swoimi
pubami G . W kazdym pubie musi znajdowac sie co najmniej jedna moneta.
2. Dowolnie rozmieszczajg wszystkie swoje karty wyzwan zakryte w szeregu przed

swoimi pubami o Przed kazdym pubem musi znajdowac sie co najmniej
jedna karta wyzwan.

Rys. 6
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Nastepnie rozpoczyna sie TURA PIERWSZEGO GRACZA.
W swojej turze wykonaj nastepujace czynnosci:

il

Wskazanie pubu — wybierz jeden z pubéw dowolnego przeciwnika
(nie mozna wskazac osoby, ktéra nas atakowata w poprzedniej turze).

Wyzwanie - odston pierwsza karte wyzwania znajdujaca sie przed
wskazanym pubem, najdalej od niego (rys. 7 o ). Aktywny gracz musi
wykonac wyzwanie z odstonietej karty. Przeciwnikiem jest gracz

broniacy sie.

Jesli wyzwanie wygrat broniacy sie gracz, atakujacy musi wypic¢ zdrowie
zwyciezcy (zgodnie z oznaczeniem na karcie wyzwania) i zakonczy¢ swoj
atak. Bronigcy sie gracz dobiera 3 karty wyzwan ze stosu doboru, wybiera
jedna i umieszcza zastoniety przed zaatakowanym pubem w miejsce
ostatnio odstonietego wyzwania. Pozostate karty odktada na spéd stosu
doboru.

Jesli atakujacemu graczowi powiodto sie wyzwanie, bronigcy gracz pije
zdrowie zwyciezcy, a ten moze kontynuowac atak i odstania kolejne
wyzwanie (jak w punkcie 2.) albo zakonczy¢ go.

Remisy - w przypadku, gdy nie mozna ustali¢ zwyciezcy, nastepuje koniec
ataku, karta wyzwania jest odrzucona, a remisujacy pija swoje zdrowie
nawzajem. Wyjatkiem sa karty Butelka i Catus - jesli gracze zdecyduja sie
pocatowac, nalezy postepowac zgodnie z punktem 3., z tym zastrzezeniem,
ze nikt nie pije oraz atakujgcy gracz moze kontynuowac swoj atak.

Jesli przed pubem nie ma juz zastonietych kart wyzwan, uznaje sie go za
zdobyty — atakujacy gracz zabiera z niego wszystkie monety, oglada je

i rozdziela zastonigete pomiedzy swoimi pubami. Nastepnie nalezy odrzuci¢
zdobyty pub z gry. Atak konczy sie.

Po ataku, odrzuccie wszystkie odstoniete karty wyzwan.

Nastepny gracz - po zakoriczonym ataku, niezaleznie od jego wynikuy,
zaatakowany gracz staje sie aktywnym graczem i rozpoczyna swoja ture.
W przypadku zadan dla wszystkich graczy, zwyciezca staje sie aktywnym
graczem i to on moze kontynuowac atak.
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Rys. 7

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, w ktérym jeden z graczy straci swéj ostatni pub
(i pieniadze). Wszyscy odstaniajg wszystkie monety w swoich pubach — gracz
z monetami o najwiekszej tacznej wartosci wygrywa gre.

UWAGA!

BroWars to towarzyska gra, ktorej celem jest przede wszystkim dobra zabawa
w gronie znajomych! Naszg intencjg podczas jej tworzenia nie byto zachecanie
Was do picia alkoholu, a jedynie dostarczenie narzedzia, ktére pozwoli urozmaicic¢
spotkanie towarzyskie. Jesli wrod Was s3 osoby, ktére niekomfortowo czuja
sie na ,zakrapianych imprezach”, zastgpcie alkohol dowolnym, innym napojem.
Gwarantujemy, ze bedziecie si¢ réownie doskonale bawic!

Autorzy

\

Masz pytanie? Napisz: wydawnictwo@cubecp.pl
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