Nie macie pojecia o co chodzi! Polowanie w Epoce Kamienia to nie jakas tam butka z mastem.

To mistrzostwo precyzjil Jak tylko dostrzezecie susty i wiewidrki - tuk i strzaty miejcie w pogotow-
iu. Na niedzwiedzie uzyjcie ogromnego tréjzebu. A planujac polowanie na mamuta — upewnijcie
sie, ze bedziecie mieli do pomocy cate plemie, ktére pomoze wam przegonic go po prerii. Poza
tym nie pozostaje wam nic innego, jak wypatrywac jeszcze wiekszych bestii...

Wédz Madry tos
1000001 p.n.e.

Gra karciana dla 2-7 pierwotnych towcow (i wiecej!)

Karty w grze: 5
2 Mamuty
3 Jaskiniowe Niedzwiedzie
4 tosie Olbrzymie
5 Tygryséw Szablozebnych
6 Krolikéw Dtugouchych
7 Wiewidrek Polarnych
8 Sustow
9 Gigantycznych Myszy
5 Dinopodow
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Tygrys
szablozebny

Liczba 5 oznacza liczbe
takich kart w catej talii.

Dinopod

Kazdy Dinopod ma swoja
unikalng wiasciwos¢.
Nieco wiecej poczytacie
o nich na korcu tej
instrukcji.

?
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Dinopody, to gra o towcach tropigcych swoje ofiary.

Zasady Gry

towca musi jak najszybciej wytropic zwierzyne, szybko kalkulowac i pozbywac sie nadwyzki.

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich kart z reki.

Zanim zaczniecie grac

Policz liczbe graczy (towcow), ktéra ma zamiar zagra¢ w Dinopody
i uzywajac ponizszej tabelki przygotuj odpowiednig talie do gry.
Jak tylko talia zostanie przygotowana, rozdajcie wszystkie karty po
réwno miedzy graczy.

Liczba Co usunac lle Dinopodéw lle kart powinno lle kart otrzymuje kazdy
‘towcow 4 nalezy dodac? znalez¢ sie w talii? ztowcow na reke?
2 24 12

Wiewiorki

Susty 4 (jakiekolwiek)

Myszy
3 ni;:'zyy 3 (jakiekolwiek) 30 10
4 Myszy 5 (jakiekolwiek) 40 10
5 Myszy 5 (jakiekolwiek) 40 8
6 — 4 (jakiekolwiek) 48 8
7 — 5 (jakiekolwiek) 49 7

Jesli gracze sa niecierpliwi lub jest jakikolwiek inny powéd, dla
ktérego nie mozecie utozy¢ odpowiedniej talii, mozecie przetasowac
wszystkie karty i rozdac po réwno miedzy graczy. Zwtaszcza powin-
niscie zrobi¢ w ten sposob, gdy do gry zasiada wiecej niz 6 Ltowcow.
Jeden z was moze miec jedng karte mniej lub wiecej, ale to nie liczba
kart w rece zdecyduje o koricowym powodzeniu polowania, a raczej
zdolnosci towieckie kazdego z graczy!

Gracz moze ogladac swoje wiasne karty, ale nie moze pokazywac
ich innym. Wasze karty to wasz najwiekszy sekret!

Gracz, ktory ostatnio widziat dinozaura zostaje wybrany Naczelnym
towca i rozpoczyna gre.

,Stado w zasiegu wzroku!”

Naczelny towca wybiera z reki dowolna liczbe kart miedzy 1 a 4 i ktadzie
je wZAKRYTYM stosie na stole (zakryte jedna na drugiej), ogtaszajac
przy tym:,Stado w zasiegu wzroku!". Nastepnie towca okresla typ i
liczebnos¢ zwierzyny. Na przyktad, moze powiedzie¢:,Trzy Krolikil". Nie
moze natomiast krzyknac:,Dwie wiewidrki i susel”. Stado musi sktada¢
sie ze zwierzat tego samego rodzaju. Nie moze tez wskazac Dinopoddw,
jako czesci stada, gdyz nie sg one zwierzyng fowna.

Jednoczesnie, towca nie ma zadnego obowiazku potozenia wspo-
mnianych wyzej trzech krélikéw na stét. Scisle mowiac, wérdd kart, ktére
wytozyt na stot moze w ogdle nie by¢ wykrzyknietych przez niego kroli-
kow lub ich liczba moze by¢ inna od zadeklarowanej. towca moze potozyc¢
na stosie po jednym mamucie, tygrysie szablozebnym i wiewiérce, jedno-
cze$nie ogtaszajac, ze na horyzoncie dostrzegt stado trzech krolikow.

Karty, ktére towca wytozyt na stét nazywac bedziemy stadem.

Inni towcy
Nastepny towca w kolejce powinien najpierw przemyslec dziatanie
swojego poprzednika. Czy zwierzyna w stadzie jest rzeczywiscie
taka, jak ta, ktéra deklarowat jego poprzednik? W tym momencie
gracz ma dwie opcje:
1. Sprawdzi¢ typ zwierzat w stadzie.
2. Ogtosi¢, ze moze w nim by¢ nawet wiecej zwierzat
zadeklarowanego wczesniej typu.

,Mylisz sie!”

Jesli towca decyduje sie sprawdzi¢ zwierzeta znajdujace sie

w stadzie, natychmiast krzyczy :,Mylisz sie!. Moze wéwczas wybrac
jedna z wytozonych przez poprzedniego gracza kart i potozy¢ ja
ODKRYTA na stole.

- Jedli karta rzeczywiscie zawiera zwierze, ktore byto ,wywotane”
przez Naczelnego towce, osoba, ktéra poddata to w watpliwosc
zabiera cate stado do reki. W tym przypadku racje miat - niestety
dla niej - Naczelny towca.

- Jedli odkryte zwierze jest rzeczywiscie innego gatunku niz
stado, w ktorym sie znajduje - cate stado do reki zabiera
poprzedni towca, ktoremu udowodniono, ze sie mylit.

- Jesli odkryta karta jest Dinopodem, wprowadza sie w zycie
zwigzana z dang karta zdolno$¢ specjalna. (patrz: opis tych
zdolnosci na koricu tej instrukgji).

Pamietajcie, ze gracz musi wzia¢ do reki cate lezace na stole
stado, a nie tylko karty dotozone do niego przez poprzednika.
JJestich wiecej!”

Jesli towca nie chce sprawdzac jaki rodzaj zwierzat jest
w stadzie, MUSI ogtosi¢, ze stado jest nawet wigksze niz sie
poczatkowo wydawato, méwiac: ,Jest ich wiecej!”. Nastepnie
gracz musi wybrac od 1 do 4 kart z reki i potozy¢ je zakryte na wier-
zchu lezacego na stole stosu kart (stada). Karty te staja sie czescia
stada. towca nie musi wyktadac doktadnie takich kart zwierzyny,
z jakich dane stado powinno sie sktada¢. Na przyktad, jesli stado
powinno sktadac sie z krélikow, towca moze dotozyc¢ po jednym
zakrytym Mamucie czy Susle i krzyknac¢ ,Dwa kroliki wigcej!”.

Woéweczas nastepuje tura kolejnego towcy, ktoéry staje przed
dokfadnie takim samym dylematem, jak poprzedni.

Pamietajcie, ze gracz nie musi dotozy¢ zwierzat, ktére powinny
znajdowac sie w stadzie, ale musi zadeklarowac, ze wtasnie takie
dokfadal



Nowe stado
Kiedy towca bierze stado do reki, nastepny gracz zostaje nowym

Naczelnym towca i odkrywa nowe stado. (patrz:,STADO D I n O p O d y

W ZASIEGU WZROKU!").

Wszystkie Dinopody maja dwojakie zastosowanie. Oba wprowadza sie
” w zycie w momencie, kiedy towca ogtosit,Mylisz sie!” i odstonit karte
,~Wymarty gatunek TR
1. towca zabiera te karte do reki i zostaje nowym Naczelnym towca.
Te zdolnos¢ maja wszystkie Dinopody.

Jesli towca odkryje, ze trzyma w rece wszystkie karty na- 2. Oprécz tego, kazdy z nich ma réwniez przypisany mu, specjalny
lezace do danego typu (np. 2 mamuty, czy 6 krélikéw), musi je efekt. Co doktadnie sie stanie zalezy od danego Dinopoda.
natychmiast odrzucic. Te karty nie biorg dalszego udziatu Efekty opisane ponizej odnoszg sie do towcy, ktéry odkryt
w grze. towca musi ogtosi¢ pozostatym towcom wymarcie Dinopoda.
gatunku, méwiac np. ,Mamuty wymarty”!.

(Niestety w trudnych czasach Epoki Kamienia, ludzie wytrze- ” Brontozaur
bili wiele zyjacych wéwczas gatunkéw) & We? tego Dinopoda do reki.

Nie mozesz odrzuci¢ Dinopoddw, nawet jesli masz je wszystkie Poprzedni towca bierze reszte stada do reki.

na rece. (czyz nie wyginety one na dtugo przed Epoka Kamienia?) Wyt ety Naeeliyim i e

Doktadna liczba wszystkich kart danego typu w grze,

okreslona jest na kazdej karcie w postaci cyfry.
Jl
Koniec polowania ¥ Pterodaktyl
Jesli towca ogtasza, ze nie ma juz wiecej zwierzyny w stadzie Wez tego Dinopoda oraz cafg reszte stada do reki.
i jednoczesnie kfadzie swojg ostatnia karte na stole, nastepny Zostajesz nowym Naczelnym towca.
gracz musi krzyknac ,Mylisz sie!” i odwréci¢ wytozona karte.
Jesli towca, ktory dotozyt ostatnia karte nie zabiera jej z pow- -

rotem na reke — zostaje zwyciezca! W przeciwnym wypadku, gra
jest kontynuowana, a gracz, ktéry odwrécit wytozona wiasnie 1
karte zostaje nowym Naczelnym towca.

Triceratops

Wez tego Dinopoda do reki.
Nastepnie wybierz towce, ktéry wezmie do reki catg reszte
stada. Zostajesz nowym Naczelnym towca.

Moze sie zdarzy¢, ze wymieraja wszystkie zwierzeta na
rece gracza. Jesli gracz nie ma zadnych kart po tym, jak
wszystkie zwierzeta na jego rece wymarty — natychmiast
zostaje zwyciezca!

Karta Promocyjna . U

Wez tego Dinopoda do reki.

Kazdy towca - zaczynajac od tego, ktory dziata¢ bedzie zaraz po
tobie - po kolei, zabiera jedna karte ze stada, tak diugo, az nie
skoricza sie w nim zwierzeta.

Zostajesz nowym Naczelnym towca.

Twoje pudetko do gry nie zawiera
karty Tyranozaura? Nie przejmuj
sie, ta karta nie miata sie w nim
znalez¢. Mozesz grac bez niej,
aczkolwiek moze ona uczynic¢

gre jeszcze bardziej interesujaca!
Jest to karta promocyjna, ktérg
wydawnictwo Cube: Factory of
Ideas dystrybuuje oddzielnie.

I w dodatku za darmo!

O Plezjozaur
Wez tego Dinopoda do reki. Zostajesz nowym Naczelnym towca.
Stado zostaje na stole. Nie podgladaj Zadnej z pozostatych w nim
kart. Rozpoczynasz (,dostrzegasz”) nowe stado innego gatunku
i od tego momentu ktadziecie karty na wierzchu starego stada.
Nie mozna,dostrzec” stada tego samego gatunku, co poprzednie
m L , stado. Jesli gracz zmuszony jest wziac do reki cate stado, bierze
W jaki sposéb jg zdobyc¢? JU wszystkie karty znajdujace sie wowczas na stole.
Karty promocyjne mozna otrzymac
w sieciach sklepéw stacjonarnych
oraz na imprezach i konwentach,

w ktérych bierzemy udziat!

O Tyranozaur

Wez tego Dinopoda do reki.

Odrzuc reszte stada.

Zostajesz nowym Naczelnym towca.

Jak tylko stado jest zjedzone przez Tyranozaura, niektére gatunki
beda bezpieczne przed wyginieciem, gdyz nie bedzie juz mozliwe
zebranie petnego zestawu

J kart na rece.
B
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