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i\ NAGRODA DLA DRAPACZA CHMUR

Budynek musi by¢ wysoki na 5 lub wigcej pieter.

NAGRODA ZA SPOJNOSC KONSTRUKCJI
Budynek musi zawierac 4 lub wigcej kosci o tej

samej wartosci.

Gdy Trofea i Nagrody zostang rozdane, runda sie koriczy. Po uptywie trzech rund (mozna to fatwo

_ sprawdzi¢, bo nie powinno by¢ juz Zadnych Trofedw do rozdania) koriczy sie gra; nalezy przej$¢

do Korica Gry. W innym wypadku nalezy wrzuci¢ wszystkie kosci z powrotem do woreczka,
odrzucic zuzyte Projekty, zdjac znaczniki z planszy punktacji i rozpocza¢ nowg runde.

Komee Gry: |
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NAGRODA GEOMETRY

Budynek musi zawierac kosci ze wszystkimi

7 1} wartosciami, od 1 do 6.
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< NAGRODA ZA WYKORZYSTANIE BUDULCA

Budynek musi zawierac 5 lub wiecej kosci tego
samego koloru.

Po zakoriczeniu trzeciej rundy, nalezy odkry¢ wszystkie Trofea i Nagrody i porowna¢ sume zdobytych
punktéw (pokazanych w lewym gornym rogu karty). Gracz z najwigksza
liczba punktow wygrywa!

W przypadku remisu, zwycieza gracz, ktory zebrat wigcej Nagrdd. Jesli ciagle trwa remis, wygrywa
gracz o wigkszej liczbie Ztotych Trofeow. Jesli remis ciggle trwa, wygrywa gracz

0 wigkszej liczbie Srebrnych Trofedw. Jesli WCIAZ trwa remis, wygrywa ten o wigkszej liczbie
Brazowych Trofedw. Jesli remis jest CIAGLE nierozstrzygniety, uscisnijcie sobie dtonie i podzielcie sig
zwycigstwem.
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pierwszego z pozadanych materiatow (lub jesli remis trwa, drugiego) wygrywa remis.
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/VLAT’#KZ‘A{,J x | Wtym wypacku (A) oraz (B.) remisuia zieonymi koseémi. (B.) wygrywa
[ [ | 'l przewagg 1 czamej Kosci.
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Remisy rozstrzyga sie przy pomocy pozadanych materiatow. Gracz z najwigksza iloscia

Gy hvasobows, |

Gre dwuosobowa rozgrywa si¢ normalnie, z jednym wyjatkiem:

Podczas swojej tury, wybierz jedng koS¢ do swojego budynku, wedtug normalnych zasad,
a druga wybierz do odrzucenia. Dobierz i rzu¢ dwiema kosémi z woreczka, zamiast
standardowej jedne;.
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Gracze wcielajg sig w rolg architektow, ktorzy rywalizujg o nagrody i trofea za swoje projekty.
Podczas rundy, kazdy z graczy wzniesie budynek zgodny z losowo dobranymi planami, uzywajac
czterech typéw budulca (kosci). Kazdy rodzaj budulca jest inaczej punktowany. Architekt otrzyma
bonus za budowanie zgodnie z projektem, ale Zeby zdoby¢ czeS¢ nagrdd trzeba improwizowaé

i 0dej$¢ od poczatkowych wytycznych!

Gracz z najwigksza liczbg punktow (Nagrody i Trofea) na koniec gry wygrywa.

Blueprint: Reprodukcja rysunku technicznego z uzyciem procesu chemicznego, ktory
zostawia biate linie na niebieskim tle.
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°1 mstrukqa -
¢ 32 kosci (8 w kazdym z 4 kolorow)
* 24 projekty (Blueprints)

* 9 kart Trofedw
1 ¢ 12 kart Nagrod

' * 4 zastonki

¢ 1 plansza punktacji

* 1 woreczek

e znaczniki punktacji
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Kazdy Projekt pokazuje jeden budynek, widziany zaréwno

od gory (lewa strona) jak i w rzucie izometrycznym (prawa
strona). Kosci (budulec) sa umieszczane bezposrednio na
polach po lewej stronie karty. Numer na danym polu wskazuje
wysokoSC (mierzong w kosciach) budynku na tym polu. Kosci
nie mozna umieszczac na zakreskowanych polach.
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1. Whéz
2. U6z wszystkie i w odkrytych stosach

obok planszy punktacji. o Vo Yo
. beda uzywane tylko Ziote i Srebme Trofea: [ J4 N
ocdz Brazowe Trofea z powrotem do pudetka. " e
@ N

do worka.

. beda uzywane tylko Srebrne Trofea: odtoz
Ztote i Brazowe z powrotem do pudetka.

3. Przetasuj i stworz z nich zakryty stos doboru.

4. Daj kazdemu z graczy i > S
w tym samym Kolorze. W
Rozgrywksz |

Gra jest podzielona na trzy rundy. Pod koniec trzeciej rundy gra sie koriczy i wytaniany
jest zwyciezca.

~rzebied ranal) ﬂ

Podczas swojej tury, wybierz jedng koS¢ z puli dostgpnego budulca i umiesc ja na swojej karcie
Projektu (patrz Zasady Budowania ponizej). Nastepnie, dobierz na jej miejsce koS¢ z worka, rzué
nig i dodaj do puli dostgpnego budulca. Gra trwa do momentu, gdy kazdy z graczy dobrat 6 kosci
z puli. Strona 6. zawiera zasaay dla gry dwuosobowey.

Wylosuj z worka dwie kosci i umie$¢ je na polu ,,Pozadanych Materiatow” na planszy punktaciji. Musza |
by roznego koloru. (Jesli wylosujesz dwie takie same kosci, odtoz jedng do woreczka i losuj tak diugo, ||~ |
az wyciagniesz kosé innego koloru). Te dwa kolory pomoga rozstrzygaé remisy w fazie punktacji.

Rozdaj po jednym losowym Projekcie kazdemu z graczy. Wszyscy trzymajg swoje karty schowane Li_/' |
za zastonka. Pozqdane
Wylosuj z worka odpowiednig ilo$¢ kosci. Zaleznie od ilosci graczy, wylosuj: Materiaty

8 kosci

9 kosci

7 kosci

Rzué nimi i podziel, zgodnie z uzyskanymi wynikami. Te kosci stanowig pulg dostepnego budulca.

W pierwszej rundzie rozpoczyna gracz, ktdry ostatnio byt na placu budowy. W drugie] i trzeciej rundzie, gracze
ktdrych budynki zdobyly najmniejsza liczbe punktéw w poprzedniej rundzie, rozpoczynaja. We wszystkich
rundach gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara, zaczynajac od pierwszego gracza.

2

:

i

Lasaay Buaowaonio

| Kosci mozna umigszczac:

'@ Napustym polu Projektu (pola zakreskowane s niedostepne).
lub

b Na wczesniej potozonej kosci, pod warunkiem, 2e wynik, ktory ona wskazuje jest rowny

lub wyzszy wynikowi nowej kosci. (koS¢ mozemy potozy¢ tylko na rownym lub NIZSZYM
wyniku).

- Jesli nie mozesz utozy¢ kosci zgodnie z zasadami, jest ona usuwana z gry.

= Kazde ustawienie jest ostateczne, nie mozna poruszy¢ raz ustawionej kosci.

. - Nie mozna zmieniac warto$ci na kosciach.

Gdy kazdy z graczy dobrat i umiescit 6 kosci, odkryj budynki i podlicz punkty. Zauwaz, ze te
wyniki s3 potrzebne do tego, zeby wskazac graczy, ktorzy otrzymaja Trofea. Zdobywane teraz
punkty NIE SA punktami zwycigstwa i s3 zerowane pod koniec kazdej rundy.

Kazdy gracz, ktdrego budynek idealnie odzwierciedla ten z jego Projektu, natychmiast dostaje
6 punktow.
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Kazdy z budulcéw punktuje inaczej. Zeby przyspieszy¢ proces podliczania, kazdy budulec
podlicz po kolei, dodajac punkty za kazda koS¢ tego koloru w danym budynku. Zaznaczaj wyniki
kazdego gracza na planszy punktacji przy pomocy znacznikow.

(drewno): Kazda ko$¢ punktuje osobno; przyznaj 2 punkty za kazda kosc
przylegajaca do kosci, ktdrej wynik podliczasz. Kosci sa przylegajace jesli stykaja sig cata
powierzchnig Scianki.

ATE0NE (recykling): Przyznaj odpowiednio 2/5/10/15/20/30 punktow za uzycie
1/2/3/4/5/6 zielonych kosci.

CZATE (kamieri): Kazda kos¢ punktuje osobno; czarne kosci sg warte 2/3/5/8 punktow jezeli
znajduja sie na 1/2/3/4 (lub wyzszym) pigtrze budynku.

PRZEZROCZYSTE (szkto): Kazda kos¢ punktuje osobno; przezroczysta kos¢ zdobywa tyle punktow
ile wynosi suma oczek na jej wierzchniej Sciance. Uwaga: Te kosci punktuja nawet, gdy sa przykryte
innymi ko$¢mi.

Rozdaj graczom Trofea zgodnie z ponizszg tabelka:
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ROZSTRZYGANIE REMISOW: POZADANE MATERIALY

Jesli dwdch lub wigcej graczy remisuje przy zdobyciu Trofeum, daj to Trofeum graczowi, ktory
ma najwigcej kosci w pierwszym z dwach kolordw z Pozadanych Materiatow. Jesli remis
weciaz trwa, Trofeum otrzymuje gracz z najwigksza liczbg kosci w drugim kolorze z Pozadanych
Materiatow. Jesli mimo wszystko remis trwa, Trofeum otrzymuje remisujacy gracz, ktdrego
tura byfa ostatnia w poprzedniej rundzie.

W kazdej rundzie zostaje przyznana tylko jedna Nagroda z danego typu. Jesli zaden z budynkow
nie spetnia kryteriow potrzebnych do otrzymania Nagrody, nikt jej nie dostaje. Jeden budynek moze
wygra¢ wigcej niz jedng Nagrode w danej rundzie. Jesli wigcej niz jeden budynek spefnia warunek
przyznania Nagrody, uzyj Pozadanych Materiatow, aby rozstrzygnac remis (zobacz punkt wyzej).
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